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Feedback

Liebe Ausbilder*innen,

mit dem vorliegenden Ausbildungsleitfaden wollen wir lhnen einen klaren Uberblick iiber die Ausbildungsziele
geben. Zusatzlich haben wir zahlreiche Beispiele und Tipps von erfolgreichen Praxisbetrieben gesammelt.

Wir hoffen, Sie sind mit dem Ergebnis zufrieden, und freuen uns auf Ihr Feedback! Gerne nutzen wir Ihre Erfahrungen
in der Arbeit mit dem Leitfaden, um diesen weiterzuentwickeln.

So konnen Sie uns Feedback geben:

Online: einfach den Feedbackbogen unter folgendem Link ausfiillen
http://tinyurl.com litaetleitf: n/#
- eine Teilnahme ist anonym moglich. Wenn Sie Thre Kontaktdaten hinterlassen, melden wir uns aber gerne bei Ihnen.

Telefonisch oder per Email:
qualitaetsmanagement@ibisacam.at
Redaktionsteam Leitfaden: +43 50 4247 20 445



Vorwort

Vielen Dank, dass Sie sich mit viel Zeit und Engagement der Lehrlingsausbildung widmen. Rund
28.000 Lehrbetriebe helfen die Fachkrafte von Morgen auszubilden. Wer eine Osterreichische
Lehrausbildung absolviert und besteht, kann mit ausgezeichneten Fahigkeiten auf dem Arbeitsmarkt
punkten und hat beste Chancen, seine personlichen Ziele auf der Karriereleiter zu erreichen.

Wir mochten Sie dabei moglichst umfassend unterstiitzen. Als ein Teil mehrerer Mafdnahmen zur
Hebung der Qualitdt in der Ausbildung, wurde der Ausbildungsleitfaden entwickelt. Mit diesem
Ausbildungsleitfaden wird ihnen ein zeitgemafd gestaltetes Medium zur Strukturierung und
Qualitatssicherung in der Lehre zur Verfligung gestellt. Er bietet Ihnen eine Handlungsanleitung
und eine praxisgerechte Erklarung des Berufsbildes sowie Tipps und Best-Practice-Beispiele von
erfahrenen Ausbilderinnen und Ausbildern als Anregung zur Vermittlung komplexer Lerninhalte.

Eine Ubersicht iiber bestehenden Ausbildungsleifiden finden Sie unter
www.ausbildungsleitfaeden.at.

Zusatzliche Informationen liber Fordermoglichkeiten in der betrieblichen Ausbildung finden Sie
unter www.lehre-férdern.at.

Das Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort
Das Bundesministerium fiir Arbeit, Soziales, Gesundheit und Konsumentenschutz




Vorwort UBIT

Sehr geehrte Ausbilderin,
sehr geehrter Ausbilder,

der modernisierte IT-Lehrberuf
»Applikationsentwicklung - Coding“ bietet Thnen
die Moglichkeit, zukiinftige Mitarbeiter*innen
mit Schiisselqualifikationen fiir Thren Betrieb
zu gewinnen. Jugendlichen eine moderne und
zukunftsorientierte Ausbildung zu bieten, bedeutet
eine Investition in die Zukunft und hat positive
Auswirkungen auf Ihr gesamtes Unternehmen. Die
Lehre ist sicherlich auch fiir [hr Unternehmen eine
gute Option!

Hochqualifizierte Fachkrafte im Informations- und
Kommunikationstechnologiesektor (IKT) sind das
Riickgrat der Digitalisierung.

Der Gesamtwirtschaft fehlen 10.000 Fachkrifte fiir wichtige IT-Jobs in Osterreich - ein weiteres
Zeichen, dass Aus- und Weiterbildung eine gute Investition fiir die Wirtschaft Osterreichs ist. Der
Fachverband Unternehmensberatung, Buchhaltung und IT (UBIT) setzt gemeinsam mit dem
Bundesministerium fiir Digitalisierung und Wirtschaftsstandort die notwendigen Mafénahmen,
damit Osterreich ein starker Wirtschaftsstandort ist und bleibt.

Fiir den Fachverband UBIT war die Mitgestaltung und Modernisierung der neuen IT-Lehrberufe ein
wesentlicher Schritt, um die steigende Nachfrage nach geeigneten IT-Fachkraften zu meistern. Wir
hoffen, dass Sie und Ihr Betrieb in diesem Leitfaden eine praxisnahe Unterstiitzung bei der Ausbildung
der zukiinftigen IT-Expert*innen finden.

KommR Mag. Alfred Harl
Obmann des Fachverbands Unternehmensberatung, Buchhaltung und Informationstechnologie
(UBIT), Wirtschaftskammer Osterreich



Arbeiten mit dem Leitfaden

Sehr geehrte/r Lehrlingsausbilder*in,

dieser Leitfaden hat zum Ziel, Sie in Ihrer taglichen Arbeit mit Lehrlingen zu unterstiitzen und Ihnen als Nachschla-
gewerk fiir alle Themen rund um die Lehrlingsausbildung zu dienen. Dafiir haben wir ein breites Spektrum von Aus-
bildungstipps und Best-Practice-Beispielen fiir Sie gesammelt.

Ausgehend vom Berufsbild - der rechtlichen Grundlage fiir die Ausbildung - haben wir gemeinsam mit vielen Ex-
pert*innen aus den Betrieben die Ausbildung zum/zur Applikationsentwickler*in in folgende Kapitel (Kompetenz-
bereiche) gegliedert:

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung IXperience management Teil

Zusétzlich haben wir im Kapitel Allgemeiner Teil allgemeine Informationen tiber die Ausbildung zum/zur Appli-
kationsentwickler*in, wie z.B. Lehrabschlusspriifung, Férderungen, Ansprechpartner*innen und vieles mehr fiir Sie
zusammengefasst.

Samtliche Kapitel sind iiber die Navigationsleiste am Kopfjeder Seite rasch zu erreichen. Klicken Sie dazu einfach auf
das Kapitel oder blattern Sie zur entsprechenden Seite. Die Kapitel haben unterschiedliche Farben, sind aber immer
gleich aufgebaut:

Zu Beginn finden Sie eine Ubersicht iiber alle Lernziele in diesem Bereich. Die Lernziele enthalten die Kenntnisse und

Fertigkeiten, tiber die Ihre Lehrlinge am Ende der Lehrzeit verfiigen miissen, und einige Beispiele dafiir. Sie entspre-
chen den Positionen im Berufsbild, wurden von uns aber vereinfacht und anschaulich strukturiert.

1 LEHRBETRIEB

IT-Basics Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung °F management Teil

Gesamtiibersicht ,Lehren und Lernen im
Lehrbetrieb”

Hier finden Sie eine Ubersicht tiber den Kompetenzbereich Lehren und Lernen im Lehrbetrieb und alle Lernziele,
die dafiir fiir alle Lehrjahre vorgesehen sind.

1 Lehrbetrieb i 21y 31 41 Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen sich im Lehrbetrieb zurechtfinden.

Abteilungen
Aufbau des Lehrbetriebs Zustdndigkeiten
Hierarchien

Buirordumlichkeiten
Riumlichkeiten Pausenridume
Sanitdranlagen

Standardsoftware
Geschiftsfelder Individualsoftware
Datenbanken implementieren




Arbeiten mit dem Leitfaden

Nach der Ubersicht finden Sie die Detailbeschreibung des Lernziels: Dort beschreiben wir die in der Ubersicht nur
kurz angefiihrten Lernziele genauer und nennen pro Lehrjahr die dem Berufsbild entsprechenden Kenntnisse und
Fertigkeiten mit erkldrenden Beispielen. An dieser Stelle sind auch Expert*innentipps und Best-Practice-Beispiele

angefiihrt.
1 LEHREETRIEB
ons - Projekt- Allzemeiner
4 management Teil

Ubersicht , Zurechtfinden im Lehrbetrieb”

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Zurechtfinden im Lehrbetrieb” fiir alle Lehrjahre,

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge kinnen sich put im Lehrbetrieb orientieren.

1. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge kinnen sich innerhalb des Betriebs z.B.: Biirordumlichkeiten, Pausenraume, Sanitiranlagsn,
orientieren und kennen die wichtigsten Riumlichkeiten. Anfenthaltsriume

3 = 2 B.: Lehrlingsaushildner*innen, Geschaftsfiihrung,
Ihre Lehrlinge kennen ihre Ansprechpersonen im i 1 I il 2
Lehrbetrieh und wissen, welche Aufgaben diese haben. i SR R Bt
z.B.: Abteil und Zustandiskeiten,
Hierarchieebenen

Ihre Lehrlinge kennen den Aufbau des Lehrbetriehs.
Zustindigkeiten der Betriebsbereiche

e . Zhe 3 z.B.: Zeiterfassungssystem selbststandig benutzen,
%Lehrh..nhf-_-dlfnnnen n;ta:mw;tmm:nhHar&- und Dok S e I e oy kol
Softwareeinrichtungen des Betriebs umzehen. Inf z iiber I heschafion

‘ 2. Lehrjahr

1P L FEUPS B WP R AT R L IS ER LT Bl = B.: Vorgehensweise bei einem neuen Aufirag: Verstehen
kiinnen die wesentlichen Abliufe nachwvollzishen. des Prozesses und der beteiligten Betrishshersiche

‘ 2. bis 4. Lehrjahr

Thre Lehrlinge kiinnen administrative Arbeiten mit Hilfe | EB_ .ﬂhﬁlmml}ahnnm .ﬁuﬂinclmlmd
der betrieblichen Informations- und Bereitstellen von Bibliotheken, betriehsspezifische
Kommunikationssysteme durchfiihren. Dokumen soft bedienen

Zu allen Gesamtiibersichtsseiten, den Lernzielen und zum Allgemeinen Teil gelangen Sie direkt iiber das interaktive
Inhaltsverzeichnis. Dorthin kdnnen Sie iiber die Schaltflache ,Einleitung” ganz links im Navigationsmenii an jeder
Stelle des Leitfadens gelangen.

Lehrbetrieb [T-Basics Applikations- User Projekt- Al]gemeiner

entwicklung Ixperience management Teil




Arbeiten mit dem Leitfaden

Damit Sie sich schnell im Leitfaden zurecht finden, haben wir jedem Lehrjahr eine andere Farbe zugeordnet. Ausgehend
von einem hellen Farbton wird die Kennzeichnung je nach voranschreitender Lehrzeit dunkler. Ein heller Lachston
kennzeichnet beispielsweise das erste und ein dunkler das vierte Lehrjahr. Diese Farbgebung finden Sie sowohl in der
Gesamtiibersicht als auch in den einzelnen Lernzielen.

1. Lehrjahr

2. Lehrjahr

Die im Leitfaden angefiihrten Beispiele sind unter Anwendung des geltenden
Rechts - insbesondere dem KJBG (samt K]BG-VO), dem ASchG und dem GIBG - zu
verstehen.

Danksagung

Dieser Leitfaden lebt von den praktischen Beispielen und Tipps, die uns von zahlreichen Betrieben aus ganz Oster-
reich zur Verfiigung gestellt wurden.

Wir danken den Unternehmen und allen an der Leitfadenerstellung beteiligten Personen und Organisationen fiir ihre
Unterstiitzung und die viele positive Energie, die sie in die Entwicklung der zukiinftigen Fachkrafte stecken!

Wir haben viele unterschiedliche Betriebe (Betriebsgrofe, Schwerpunkte, Bundeslander) kontaktiert. Lassen Sie sich
von den angefithrten Beispielen inspirieren und passen Sie diese gerne Ihren Anforderungen an.

Viel Vergniigen bei der Arbeit mit dem Leitfaden!

Unser besonderer Dank gilt aufierdem SEBUS (Schulungseinrichtung fiir blinde und
sehbehinderte Menschen) fiir die Unterstiitzung bei der Umsetzung von Barrierefreiheitin
unseren Leitfaden. Aus dieser Zusammenarbeit entstand auch eine Version des Leitfadens,
die speziell fiir sehbehinderte Menschen angepasst wurde. Diese Version kann unter

folgender URL abgerufen werden: https://www.ibisacam.at/ausbildungsleitfaeden#

Das Redaktionsteam




Tipp: Nitzen Sie die digitale Variante des Leitfadens unc
oder die Gesamtiibersicht schnell zu den gewiinschten
digitalen Variante tiber ein Klic

Wie Sie den digitalen Leitfaden niit

Arbeiten mit dem Leitfaden

W:nnﬁtind-rrﬂhnid::wfﬂanrdﬂmdmmrmr Seftenanzahl blittern. finden Sie die Detad-
hschrdbun;duhﬂnhlsbuﬂbexhﬂhnuﬁrdﬁehdﬂ nur kurz angefihrten Lernziele genauver und

nennen pro Lehrjahr die dem Berufshild entsprechenden Fihigkeiten mit eridirenden Beispielen. An dieser Stelle
sind auch Expert*innentipps und Best-Practice-Befspiele angefihre.

e ]
Ea 80

Uibersicht Zurechtfinden im Lehrbetrieh”

Lernziel ‘ l

Zusdtzlich haben wir im Kapltel Allgemeiner Tell” allgemeine Informationen dber die Ausbhildung zum/mur Appli-
kationsentwickler®in, wie zB, Lehrabschlusspritfung, Férderungen. Ansprechpartner*innen und vieles mehr fiir Sie
zusammengefasst.

Allgemeiner

Tedl

Tipg: Nitzen 5ie die digitale Variante des Leitfadens und springen Sie dber die Navigation. das Inhaltsverzeichnis
oder die Gesamtlbersicht schinell zu den gewiinaschten Inhalten! Ein .Blittern” durch den Leftfaden izt in der digita-
len Variante dber ¢in Klicken auf die Seitenanzsh] méglich!

Voraussetzungen fiir da
- Aktuelle Version
- Aktuelle Version d




Leitfaden

1 springen Sie iiber die Navigation, das Inhaltsverzeichnis
Inhalten! Ein ,Blattern“ durch den Leitfaden ist in der
ken auf die Seitenzahl mdglich!

zen konnen, erfahren Sie im Video:

s Abspielen des Videos:
des Flash-Players
es Acrobat Readers
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1 LEHRBETRIEB

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Gesamtiibersicht ,Lehren und Lernen im
Lehrbetrieb“

Hier finden Sie eine Ubersicht tiber den Kompetenzbereich Lehren und Lernen im Lehrbetrieb und alle Lernziele,
die dafiir fiir alle Lehrjahre vorgesehen sind.

1 Lehrbetrieb 11] 2.1 3.1 41 Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen sich gut im Lehrbetrieb orientieren.

Biiroraumlichkeiten
Raumlichkeiten Pausenraume
Sanitdranlagen

Lehrlingsausbilder*innen

Ansprechpersonen Geschaftsfiihrung

Betriebsbereiche
Aufbau des Lehrbetriebs Zustandigkeiten
Hierarchien

Zeiterfassungssystem benutzen
Dokumentationen anfertigen
Informationen beschaffen

Betriebliche EDV und
Informationssysteme

Ihre Lehrlinge konnen Ziele und Inhalte ihrer Ausbildung erklaren.

Berufsprofil
Typische Tatigkeiten
Weiterbildungen

Wichtigste Inhalte und
Weiterbildungsmoglichkeiten

Inhalte kdnnen entsprechenden
Ziele der Ausbildung praktischen Tatigkeiten
zugeordnet werden

Rechte und Pflichten als

Arbeitsrecht Lehrling

Regelungen zu Berufsschule

Lehrlingsausbildung Gesetzliche Grundlagen

Schultage

Regelungen Berufsschule Berufsschulmodell




1 LEHRBETRIEB

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Gesamtiibersicht ,Lehren und Lernen im
Lehrbetrieb“

Hier finden Sie eine Ubersicht tiber den Kompetenzbereich Lehren und Lernen im Lehrbetrieb und alle Lernziele,
die dafiir fiir alle Lehrjahre vorgesehen sind.

1 Lehrbetrieb 11] 2.1 3.1] 41 Beispiel

Ihre Lehrlinge kennen Ausrichtung und Marktumfeld des Lehrbetriebs.

Standardsoftware
Leistungsangebot und Webanwendungen
Branchenstellung Schnittstellenprogrammierung

Branche und Branchenstellung
Grofie
Eckdaten zum Betrieb Standorte
Rechtsform
Marktposition und Zentrale Zielgruppen

Kund*innenkreis Erfolgsfaktoren

Ihre Lehrlinge konnen mit Personen innerhalb und auf3erhalb des
Lehrbetriebs kommunizieren.

Arbeitsschritte planen

Cepe e Arbeitsvorgange besprechen

Fragen beantworten
Gesprache mit Kund*innen Beratung anbieten
Einschulungen durchfiihren

Benennen von
Fachausdriicke benutzen Standardprogrammen
Englische Begriffe

Ihre Lehrlinge konnen gesundheitsschonend arbeiten und zur Sicherheit im
Lehrbetrieb beitragen.

Personliche Verantwortung

Soziale Medien und Netzwerke
Konsequenzen

Notruf abgeben
Erstversorgung bei Unfallen Gefahrenstelle sichern
Erste Hilfe leisten




1 LEHRBETRIEB

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Gesamtiibersicht ,Lehren und Lernen im
Lehrbetrieb“

Hier finden Sie eine Ubersicht tiber den Kompetenzbereich Lehren und Lernen im Lehrbetrieb und alle Lernziele,
die dafiir fiir alle Lehrjahre vorgesehen sind.

1 Lehrbetrieb 11] 2.1 3.1 41 Beispiel

Richtige Tischhoéhe

Ergonomie am Arbeitsplatz
Anpassungen vornehmen

Sicherheitsvorschriften und AUSWEIS.pﬂICIht-
Passwortrichtlinien
Normen
Zugangskontrollen
Beschilderung

Schutz von Leben und Gesundheit
Fluchtwege

Ihre Lehrlinge konnen umweltgerecht und nachhaltig arbeiten.

Betriebliche Umweltschutzmafi- Miilltrennung
nahmen Sinnvoller Energieeinsatz

Fachgerechte Entsorgung
Verwertung und Entsorgung Verwertung von
IT-Komponenten

Ihre Lehrlinge kennen die Bedeutung von Wirtschaftlichkeit und Qualitit fir
den Lehrbetrieb.

Personal
Betriebliche Kosten Raumlichkeiten
Kalkulation
Kaufmannische Grundlagen und . Rechr.lung
Lieferbedingungen

Zahlungsverkehr

Rechtliche Bestimmungen

Aufnehmen von Reklamationen
Reklamationen Vorbereitungen fiir interne
Abwicklung




1 LEHRBETRIEB

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Gesamtiibersicht ,Lehren und Lernen im
Lehrbetrieb“

Hier finden Sie eine Ubersicht tiber den Kompetenzbereich Lehren und Lernen im Lehrbetrieb und alle Lernziele,
die dafiir fiir alle Lehrjahre vorgesehen sind.

1 Lehrbetrieb 11] 2.1 3.1] 41 Beispiel

Ihre Lehrlinge verfiigen iiber fachiibergreifende Kompetenzen fiir den
Berufsalltag.

Informationen einholen und
Methodische/Soziale Kompetenz ordnen
Arbeiten im Team

Selbstbewusstsein

Personliche Kompetenz o .
Bedirfnisse kommunizieren

Sprache an Situation anpassen

Kommunikative Kompetenz Englisch fiir Gespréache im
Betrieb
. . Plinktlichkeit
Arbeitsgrundsatze Sorgfalt

Richtige Einstellung zu
Kund*innenorientierung Kund*innen
Bediirfnisse erkennen




1 LEHRBETRIEB

Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt-
entwicklung management

Ubersicht ,Zurechtfinden im Lehrbetrieb”

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Zurechtfinden im Lehrbetrieb” fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen sich gut im Lehrbetrieb orientieren.

1. Lehrjahr

Thre Lehrlinge konnen sich innerhalb des Betriebs z.B.: Biiroraumlichkeiten, Pausenrdume, Sanitaranlagen,
orientieren und kennen die wichtigsten Raumlichkeiten. Aufenthaltsraume

z.B.: Lehrlingsausbilder*innen, Geschaftsfithrung,
Kund*innenbetreuung, Buchhaltung, Betriebsrat,
Jugendvertrauensrat

Ihre Lehrlinge kennen ihre Ansprechpersonen im
Lehrbetrieb und wissen, welche Aufgaben diese haben.

z.B.: Abteilungen und Zustandigkeiten,
Hierarchieebenen

Ihre Lehrlinge kennen den Aufbau des Lehrbetriebs.

Zustandigkeiten der Betriebsbereiche

z.B.: Zeiterfassungssystem selbststdandig benutzen,
Dokumentation nach entsprechendem Betriebsprotokoll,
Informationen tiber Intranet beschaffen

2. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge konnen mit administrativen Hard- und
Softwareeinrichtungen des Betriebs umgehen.

Ihre Lehrlinge kennen den Aufbau des Lehrbetriebs und z.B.: Vorgehensweise bei einem neuen Auftrag: Verstehen
konnen die wesentlichen Ablaufe nachvollziehen. des Prozesses und der beteiligten Betriebsbereiche

2. bis 4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge konnen administrative Arbeiten mit Hilfe z.B.: Abfragen von Dokumentationen, Auffinden und
der betrieblichen Informations- und Bereitstellen von Bibliotheken, betriebsspezifische
Kommunikationssysteme durchfiihren. Dokumentationssoftware bedienen




1 LEHRBETRIEB

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics

Applikations-
entwicklung

Projekt-
management

Allgemeiner

Teil

Ubersicht ,Ziele/Inhalte Ausbildung“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Ziele/Inhalte Ausbildung* fiir alle Lehrjahre.

Lernziel

Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen Ziele und Inhalte ihrer Ausbildung erkliren.

1. bis 4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge kennen die wichtigsten
Inhalte ihrer Ausbildung und wesentliche
Weiterbildungsmaoglichkeiten.

Thre Lehrlinge konnen die Inhalte entsprechenden Zielen
und praktischen Einsatzmdglichkeiten zuordnen.

Ihre Lehrlinge haben Grundkenntnisse von
arbeitsrechtlichen Gesetzen (insbesondere KJGB samt

KJBG-VO, dem ASchG und dem GIBG) und Kenntnis der
sich aus dem Lehrvertrag ergebenden Verpflichtungen
(8§ 9 und 10 BAG).

Ihre Lehrlinge kennen den Ablauf der
Lehrlingsausbildung im Betrieb.

Ihre Lehrlinge sind mit den Regelungen zur Berufsschule
vertraut.

z.B.: Berufsprofil genauer kennenlernen, Berufsbild
studieren, typische Tatigkeiten des Lehrberufs,
Ausbildungsleitfaden
Weiterbildungsmoglichkeiten (Lehre mit Matura) kennen

z.B.: Zuordnen von Ausbildungsinhalten zu konkreten
praktischen Tatigkeiten
(Kenntnis von Programmiersprachen -> Java Script fiir
Anwendungen auf Websites)

z.B.: Rechte und Pflichten als Lehrling (siehe Kapitel
,Rechte und Pflichten” im allgemeinen Teil des
Leitfadens), Gleichbehandlung von Mannern und Frauen

z.B.: Ausbildung erfolgt nach gesetzlicher Grundlage,
Regelungen zu Berufsschulzeit und Arbeitszeit,
Informationen zu Pflichten

z.B.: Berufsschulmodell, Schultage, Facher, Abschluss, LAP
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Lehrbetrieb Applikations- Projekt-
entwicklung management

Ubersicht ,Ziele/Inhalte Ausbildung”

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Ziele/Inhalte Ausbildung" fiir alle Lehrjahre.

TIPP DER REDAKTION \

Berufsbild als Teil des Bewerbungsgesprichs

Kommen Sie schon im Bewerbungsgesprach auf das Berufsbild zu sprechen und tiberpriifen Sie, ob
die Bewerber*innen das Berufsbild und Inhalte davon kennen. Somit wird ermittelt, wie detailliert
sich die Bewerber*innen bereits mit dem angestrebten Ausbildungsberuf auseinandergesetzt
haben. Dadurch werden Uberraschungen beziiglich der Ausbildungsinhalte vermieden und bereits
frithzeitig das Interesse am Beruf gefordert. Vor allem hinsichtlich Programmierung gibt es immer

Qder falsche Vorstellungen von Bewerber*innen, die so bereits friihzeitig adressiert werden
konnen. /
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Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt-
entwicklung management

Ubersicht ,Ziele/Inhalte Ausbildung“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Ziele/Inhalte Ausbildung* fiir alle Lehrjahre.

Best Practice LIEBHERR

Ausbildungsinsel

Bei Liebherr in Nenzing verbringen die Lehrlinge die ersten 1,5 Jahre in einer sogenannten , Ausbil-
dungsinsel”. Dort werden ihnen zunachst sehr intensiv die Grundlagen des Berufs von einem eige-
nen Ausbilder vermittelt, der direkt fiir die Lehrlinge verantwortlich ist. Nach dieser Zeit kommen
die Lehrlinge in die Fachabteilungen. Es gibt genaue Vorgaben, welche Inhalte des Ausbildungs-
plans sie dort lernen miissen, und auch klare Verantwortlichkeiten dafiir Am Ende der Mitarbeit
in einer Abteilung unterschreiben Lehrlinge und Ausbilder*in in der jeweiligen Abteilung, dass die
Kenntnisse vermittelt wurden. Die Rotation in Abteilungen ermdéglicht es, alle Berufsbildpositio-
nen abdecken zu kdnnen.

Tatigkeit Abteilung Ausbilder*in | Lehrling Datum

Unterprogramme/Klassen

Funktionsweise von Unterprogrammen (Call
by value und Call by reference)

Verwendung von Namespaces und deren
Vorteile

Erstellen von Klassen mit und ohne Konst-
ruktor

Erlautern der Schutzméglichkeiten (private,
protected und public)




1 LEHRBETRIEB

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,,Ausrichtung Lehrbetrieb“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Ausrichtung Lehrbetrieb” fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge kennen Ausrichtung und Marktumfeld des Lehrbetriebs.

1. Lehrjahr

z.B.: Standardsoftware, Individualsoftware,
Cloud-Losungen, Webanwendungen, eCommerce-
Losungen, Applikationsentwicklung, Datenbanken,
Schnittstellendefinition und -programmierung,
Branche und Branchenstellung

Ihre Lehrlinge kennen das Leistungsangebot und die
Branchenstellung des Lehrbetriebs.

LV I I Te(B )N T W e G LT WA W ol d oI na ol z.B.: Grofie des Betriebs (Anzahl der Mitarbeiter*innen),
und kennen dessen Rechtsform. Standorte, Spezialisierung, Rechtsform (GmbH, AG etc.)

2. bis 3. Lehrjahr

z.B.: Kenntnis der Marktposition und zentraler
Zielgruppen (Industrie/Privatkund*innen etc.),
Erfolgsfaktoren (umfassende Beratung etc.)

Ihre Lehrlinge haben Kenntnis der Marktposition und des

Kund*innenkreises des Lehrbetriebs.




1 LEHRBETRIEB

Lehrbetrieb Applikations- Projekt-
entwicklung management

Ubersicht ,,Ausrichtung Lehrbetrieb“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Ausrichtung Lehrbetrieb” fiir alle Lehrjahre.

Best Practice NOVOMATIC

Bei NOVOMATIC findet wochentlich ein ca. halbstiindiger Lehrlings-Jour-fixe statt. Im Rahmen des-
sen konnen die Anliegen der Lehrlinge bereichsiibergreifend eingebracht werden. Dariiber hinaus
werden die vorangegangene Woche evaluiert und die Ausbildungsdokumentation besprochen. Zu-
satzlich werden den Lehrlingen Updates tiber laufende Projekte des Unternehmens und zu allge-
meinen Themen innerhalb der NOVOMATIC gegeben - es wird sehr viel Wert auf eine gute Vernet-
zung zwischen den Lehrlingen unterschiedlicher Lehrberufe gelegt.

TIPP DER REDAKTION \

Buddy-System fiir Lehrlinge und eigenes Lehrlingslaufwerk

In vielen fiihrenden Betrieben werden die Lehrlinge am ersten Tag offiziell willkommen geheifen
und erhalten gleich einen ,Buddy“ zugewiesen: Hierbei handelt es sich um einen alteren Lehrling,
der sich jeweils um den jungen Lehrling kiimmert und auch neben den Lehrlingsausbilder*innen
als Ansprechpartner zur Verfligung steht. Natiirlich kann auch eine andere Person im Betrieb, die
sehr gut mit jungen Menschen kann, als Buddy unterstiitzen.

Der ,Buddy“ begleitet den neuen Lehrling gleich am ersten Tag zur Anmeldung in die Berufsschule
und kann gleich wichtige Tipps weitergeben. Da gerade in den ersten Tagen sehrviele Informationen
auf die Lehrlinge einprasseln, ist es den Lehrlingsausbilder*innen wichtig, dass diese auch
informell einfach bei einer fast gleichaltrigen Vertrauensperson nachfragen kénnen.

Die alteren Lehrlinge (Buddies) tibernehmen Verantwortung und merken, tiber welche
Kompetenzen sie bereits verfiigen.

Eine wichtige Informationsquelle fiir die Lehrlinge kann auch ein eigenes Lehrlingslaufwerk
sein: Hier kdnnen Sie etwa Fotos der Ansprechpersonen, alle bei der Willkommensveranstaltung

gezeigten Dokumente und auch die Dateien aller Lehrlinge prasentieren. /
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Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt-
entwicklung management

Ubersicht ,Kommunikation“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Kommunikation“ fiir alle Lehrjahre.

Lernziel

Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen mit Personen innerhalb und auf3erhalb des

Lehrbetriebs kommunizieren.

1. bis 4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge kdnnen Gesprache mit Vorgesetzten,
Kolleg*innen und Lieferant*innen fiihren.

Ihre Lehrlinge konnen im Lehrbetrieb tibliche
Fachausdriicke und Abkiirzungen auch in englischer
Sprache benutzen.

Ihre Lehrlinge wissen, wie Gesprache mit Kund*innen zu
fithren sind.

2. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge konnen beim Betreuen und Einschulen von

Kund*innen mitwirken.

z.B.: Arbeitsschritte planen, Herausforderungen bei
Arbeitsvorgangen besprechen, branchenspezifische
Ausdriicke benutzen

z.B.: Benennen von Standardsoftware, Kenntnis von
Basisstandards und Abkiirzungen (GUI, UIX etc.)

z.B.: Hoflichkeit, Gesprachsbausteine, hohe
Serviceorientierung, umfassende Beratung anbieten

Fragen beantworten, Sachverhalte in verstandlicher
Sprache erklaren

z.B.: Erklaren von bestimmten Schnittstellen, die vom
Lehrling programmiert/entworfen wurden
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Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt-
entwicklung management

Ubersicht ,Kommunikation“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Kommunikation“ fiir alle Lehrjahre.

Lernziel

Ihre Lehrlinge konnen mit Personen innerhalb und auf3erhalb des
Lehrbetriebs kommunizieren.

3. und 4. Lehrjahr

z.B.: Lehrlinge konnen das Gesprach mitgestalten und
hinsichtlich grofierer Programmteile schulen, Schulungen
mitkonzipieren, Beratungsleistungen anbieten

Ihre Lehrlinge konnen Gesprache mit Kund*innen bzw.

Anwender*innen fithren, diese betreuen und einschulen.

TIPP DER REDAKTION

Das Halten von Prasentationen macht einen grofden Teil der stattfindenden Kommunikation mit
Kund*innen und betriebsinternen Personen (z.B. Projektteams) aus. Fiir viele Lehrlinge ist dies
allerdings mit einer Stresssituation verbunden und muss daher geilibt werden, um eine gewisse
Sicherheit und Routine zu erlangen. Power-Point-Karaoke ist eine gute und auch unterhaltsame
Moglichkeit, wie diese Kompetenz spielerisch vermittelt werden kann. Weitere Informationen und
einen PP-Karaoke-Generator finden Sie unter: http://www.kapopo.de/spielen.html/#

Best Practice
Besi

Die Lehrlinge von Besi Austria managen eine eigene Facebook-Seite ,Lehre bei Besi Austria“ Alle
Lehrlinge aus allen Abteilungen liberlegen sich abwechselnd Posts und teilen Ereignisse aus ihrem
Arbeitsalltag. Hierfiir hat ein Lehrling im Rahmen der Lehrausbildung eine Seite entwickelt, in
der Posts programmiert und geplant werden kénnen. Die Seite ist mit Facebook verbunden und
veroffentlicht die Beitrage zum gewtlinschten Datum. Das Gemeinschaftsgefiihl wird gestarkt und
Lehrlinge konnen ihre Begeisterung fiir Social Media mit ihrer Arbeit verbinden.
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Lehrbetrieb Applikations- Projekt-
entwicklung management

Ubersicht ,Kommunikation“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Kommunikation“ fiir alle Lehrjahre.

Best Practice NOVOMATIC

Einen wesentlichen Teil des Kund*innenkontakts und der allgemeinen Kommunikation macht
das Halten von Prdsentationen aus. Egal ob Anforderungen definiert oder fertige Produkte
abgenommen werden, immer stehen Prasentationen an der Tagesordnung. Dariiber hinaus wird
auch innerbetrieblich sehr oft und gerne damit gearbeitet, um Ergebnisse und Anforderungen
schnell einem grofderen Personenkreis zugdnglich zu machen. Das Vorbereiten und Halten von
Prasentationen kann und muss geilibt werden. Dies starkt dariiber hinaus die Selbstsicherheit und
das Auftreten der Lehrlinge gegentiber Kolleg*innen und Kund*innen.

Bei NOVOMATIC werden Lehrlinge im wochentlichen Lehrlings-Jour-fixe dazu aufgefordert, sich
selbst und deren Arbeit zu prasentieren. Im ersten und zweiten Lehrjahr diirfen sich die Lehrlinge
die Themen, welche prasentiert werden, selbst aussuchen, wahrend sie ab dem dritten Lehrjahr
ein Themengebiet von den Lehrlingsausbilder*innen zugeteilt bekommen. Somit erlangen sie
zundchst Sicherheit durch die Prasentation vertrauter und bekannter Themen, miissen sich spater
allerdings auch mit teils unbekannten Themen zurechtfinden kénnen.

»Wir schaffen Herausforderungen und mdchten unsere Lehrlinge dazu animieren, selbst
zu denken und Verantwortung zu iibernehmen. Wir méchten ihr Auftreten starken und
sie beispielsweise durch die Prasentationen auch ein wenig aus ihrem geschiitzten Umfeld
bringen. Die Lehrlinge miissen selbst Steine aus dem Weg raumen - dadurch schaffen wir
Erfolgsmomente, die extrem wichtig sind.”

Denise Eisenberger, Head of Learning & Development bei NOVOMATIC
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Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt-
entwicklung management

Ubersicht ,Sicheres Arbeiten“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Sicheres Arbeiten” fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen gesundheitsschonend arbeiten und zur Sicherheit im

Lehrbetrieb beitragen.

1. und 2. Lehrjahr

Thre Lehrlinge wissen iiber die Gefahren und Potentiale z.B.: Personliche Verantwortung fiir Postings/Bilder,
von digitalen sozialen Medien und Netzwerken Bescheid. rechtliche und berufliche Konsequenzen

1. bis 4. Lehrjahr

TIhre Lehrlinge haben Kenntnis der Erstversorgung bei z.B.: Notruf abgeben, Gefahrenstelle sichern,
betriebsspezifischen Unfallen. Erste Hilfe leisten

Ihre Lehrlinge konnen ihren Arbeitsplatz nach z.B.: Richtige Tischhohe, Entfernung vom Monitor,
ergonomischen Gesichtspunkten gestalten. Bildschirmaufl6sung anpassen

z.B.: Ausweispflicht, Passwortrichtlinien,
Backup-Haufigkeit, Vernichtung sensibler Daten,
Firewallrichtlinien, Zugangskontrollen

Ihre Lehrlinge kennen die einschlagigen
Sicherheitsvorschriften und Normen im Betrieb.

TIhre Lehrlinge kennen die einschlagigen Vorschriften zum z.B.: Kenntnis der Beschilderungen, Fluchtwege und
Schutz des Lebens und der Gesundheit. Sicherheitseinrichtungen

Digitaler Tipp

Ergonomie am Arbeitsplatz ist ein wichtiges Thema fiir Sie und Ihre Lehrlinge. Durch die richtige
Gestaltung der Arbeitsumgebung konnen positive Einfllisse auf Wohlbefinden und Gesundheit
gesteigert und negative Effekte verhindert werden. Die AUVA hat zu diesem Thema eine App
entwickelt, die Sie unter folgendem Link abrufen kénnen:
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Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,Umweltschutz“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Umweltschutz” fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen umweltgerecht und nachhaltig arbeiten.

1. bis 4. Lehrjahr

z.B.: Miilltrennung

Ihre Lehrlinge kennen die betrieblichen Umweltschutz- Sinnvoller Energieeinsatz (Inbetriebnahme von Gera-
mafinahmen und arbeiten dementsprechend. ten nur im Bedarfsfall, Bildschirmschoner/Ruhemodus
aktivieren)

z.B.: Fachgerechte Entsorgung gemaf3 betrieblichen und
gesetzlichen Bestimmungen und Rahmenbedingungen
(Toner, IT-Komponenten etc.)

Thre Lehrlinge konnen Altstoffe, Abfall und Ersatzteile

umweltgerecht entsorgen.

z.B.: Aufbereitung von Komponenten und
Wiederverwendung (Ausbau von Arbeitsspeicher aus Alt-
PCs und Einbau in neue Gerate, um diese aufzuriisten)

Ihre Lehrlinge wissen, wie Reststoffe fachgerecht
verwertet werden konnen.
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Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt-
entwicklung management

Ubersicht ,Kaufminnische Grundlagen*

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Kaufméinnische Grundlagen* fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge kennen die Bedeutung von Wirtschaftlichkeit und Qualitat fiir

den Lehrbetrieb.

1. und 2. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge haben Grundkenntnisse der betrieblichen

) . ) z.B.: Personal, Riumlichkeiten, IT-Ausstattun,
Kosten, von deren Beeinflussbarkeit und Auswirkungen. 8

1. bis 4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge haben Kenntnis der berufsspezifischen z.B.: Kalkulation, Anbot, Lieferung, Rechnung, rechtliche
kaufmannischen Grundlagen und des Zahlungsverkehrs. Bestimmungen, Zahlungsverkehr

3. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge haben Kenntnisse der betrieblichen Kosten
und wissen um deren Beeinflussbarkeit und
Auswirkungen.

z.B.: Mehr Personentage und Zusatzleistungen erhdhen
den Preis

z.B.: Aufnehmen von Reklamationen und Weiterleitung an
Fachabteilung
Korrekte Kommunikation mit Kund*innen

Ihre Lehrlinge wissen, wie im Betrieb mit Reklamationen
umgegangen wird.
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Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt-
entwicklung management

Ubersicht ,Kaufminnische Grundlagen*

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Kaufmannische Grundlagen* fiir alle Lehrjahre.

Lernziel

Ihre Lehrlinge kennen die Bedeutung von Wirtschaftlichkeit und Qualitit fir
den Lehrbetrieb.

4. Lehrjahr

z.B.: Vorbereiten der Reklamation fiir interne Abwicklung
Ihre Lehrlinge konnen Reklamationen bearbeiten. (Dokumentation, Weiterleitung)
Feedback verarbeiten

TIPP DER REDAKTION \

Lehrlings-Jour-fixe

Etablieren Sie mit Ihren Lehrlingen einen regelméafigen Fixtermin, an dem Sie sich immer wieder
untereinander und mit Ihren Lehrlingsausbilder*innen (und evtl. der Geschaftsfithrung) treffen.
Dabei konnen die laufenden Wochen reflektiert, Aufgaben vergeben und die Wochenberichte der
Lehrlinge besprochen werden.

Auch Themen, die zum Berufsbild gehoren, aber in der taglichen Arbeit der Lehrlinge weniger
vorkommen, konnen in diesem Rahmen behandelt werden. So konnten zum Beispiel kaufmannische
Grundlagen oder auch Rechnungswesen von Kolleg*innen aus dem Unternehmen gezielt geschult
werden.
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Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,Fachiibergreifende Kompetenzen“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zu den fachiibergreifenden Kompetenzen
(Schliisselqualifikationen) fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge verfiigen tiber fachiibergreifende Kompetenzen fiir den

Berufsalltag.

1. bis 4. Lehrjahr

z.B.: Informationen selbststdandig einholen und ordnen,
. Losungen suchen
Methodische Kompetenz §

Sachverhalte vergleichen, Entscheidungen treffen

z.B.: Arbeiten im eigenen Team oder zusammen mit
. anderen Berufen wie IT-Techniker*innen, Marketing etc.
Soziale Kompetenz

Umgang mit Konflikten

z.B.: Vertrauen in eigene Starken, Selbstbewusstsein
Persdnliche Kompetenz
Eigene Bediirfnisse und Interessen aussprechen

z.B: Sprache an die Gesprachssituation und Gesprachs-
partner*innen (Vorgesetzte, Kund*innen und Kolleg*in-
Kommunikative Kompetenz nen) anpassen

Englisch fiir Alltags- und Fachgesprache im Betrieb

z.B.: Plinktliches Erscheinen, Zuverlassigkeit,
Sl verantwortungsvolles Handeln
Sorgfalt, Zuverlassigkeit

z.B.: Richtige Einstellung zu Kund*innen: der Kunde ist

: . W Ko6nig und steht im Mittelpunkt aller Tatigkeiten
Kund*innenorientierung unter Berticksichtigung der & P &

Sicherheit o .
Bediirfnisse der Kund*innen erkennen und

zufriedenstellen
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Einleitung Lehrbetrieb Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Gesamtiibersicht ,IT-Basics“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber den Kompetenzbereich IT-Basics und alle Lernziele, die dafiir fiir alle Lehrjahre
vorgesehen sind.

2 IT-Basics 11] 2.1] 3.1 41 Beispiel

Ihre Lehrlinge verstehen branchenspezifische (englischsprachige)
Fachausdriicke und konnen diese benutzen.

Allgemeine bis spezielle
Verwendung Fachausdriicke (englischsprachige)
Fachausdriicke

Dokumentationen zu
Funktionen oder Dateitypen
Kommentare einfligen

Dokumentationen lesen und
verstehen

Ihre Lehrlinge kennen die berufsspezifischen rechtlichen Grundlagen und
wissen, welche Auswirkungen diese haben.

Ansprechpersonen Datenschutzbeauftragte

Uberblick/Konsequenzen Normen
allgemeiner rechtlicher Grundlagen Lizenzen
Gewahrleistung

Uberblick/Konsequenzen
branchenspezifischer rechtlicher
Grundlagen

Datenschutzgrundverordnung
E-Commerce-Recht

Umgang mit
Compliance Auftraggeber*innendaten
Richtlinien zu Geschenken

Ihre Lehrlinge haben einen Uberblick iiber das Angebot des Hard- und
Softwaremarktes, der Kompatibilitat der Produkte untereinander und
Kenntnisse von Computersystemen.

Hard- und Softwareseitiger

Grundlagen Computersysteme Aufbau und Konfiguration

Prozessoren

Hardwaremarkt Externe Grafikkarten
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Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Gesamtiibersicht ,IT-Basics“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber den Kompetenzbereich IT-Basics und alle Lernziele, die dafiir fiir alle Lehrjahre
vorgesehen sind.

2 IT'BaSiCS : c : . Beispiel

Betriebssysteme

Softwaremarkt Modellierungssoftware

Kenntnis von Zugriffsstandards,

QoG Protokollen und Schnittstellen

Trends Informieren und bewerten

Ihre Lehrlinge kennen Technologien und Standards des Daten- und
Schnittstellenmanagements.

Austauschformate

Datenaustausch
Strukturen der Austauschdaten

Schnittstellenprogrammierung
Definition Schnittstellen Parameter festlegen
Anforderungsdefinition

Zentrale/verteilte Systeme
Versionierungssysteme Kenntnis der betrieblichen
Prozesse

Unterscheiden von Program-
mierschnittstellentypen

Programmierschnittstellen

Komplementare Standards

Konvertierung von Daten . .
Konvertierungsoptionen
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Einleitung Lehrbetrieb Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Ubersicht ,Fachvokabular“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Fachvokabular* fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge verstehen branchenspezifische (englischsprachige)

Fachausdriicke und konnen diese benutzen.

1. Lehrjahr

z.B.: Hard-/Software, Browser, Operating System

Ihre Lehrlinge kennen allgemeine branchenspezifische
(englischsprachige) Fachausdriicke.

Dateimanager, Programmiersprache, Byte

Ihre Lehrlinge konnen sich mit einschlagigen z.B.: Manuals von Programmen und
(englischsprachigen) Dokumentationen einen Uberblick Hardwareeinrichtungen, Installationsvorgang
verschaffen. nachvollziehen

2. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge kennen einschlagige branchenspezifische z.B.: Instanz, Vererbung, Threads, Felder, Variablen
(englischsprachige) Fachausdriicke und kdnnen diese im
Kolleg*innengesprach anwenden. Includes, UI (User Interface), UX (User Experience)

Ihre Lehrlinge konnen einschléagige (englischsprachige)
Dokumentationen verstehen und dementsprechend
anwenden.

z.B.: Dokumentationen zu bspw. Funktionen oder
Dateitypen verstehen

3. und 4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge konnen einschldgige branchenspezifische

(englischsprachige) Fachausdriicke souveran verwenden.




2 IT-BASICS

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Ubersicht ,Fachvokabular”

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Fachvokabular* fiir alle Lehrjahre.

Lernziel

Thre Lehrlinge verstehen branchenspezifische (englischsprachige)
Fachausdriicke und kénnen diese benutzen.

Thre Lehrlinge konnen spezielle (englischsprachige)
Dokumentationen verstehen und anwenden.

Best Practice EJ SALZBURG*"®

Englisch hat in der IT der Salzburg AG einen hohen Stellenwert. Da die Qualifikation der IT-
Fachkrafte das wichtigste Kriterium ist, gibt es auch internationale Mitarbeiter*innen, die kein
Deutsch sprechen. Seit einigen Monaten findet deshalb samtliche Kommunikation der IT auf
Englisch statt: Besprechungen, E-Malils, interne Unterlagen etc. Da die Lehrlinge von Beginn ihrer
Lehrausbildung an bei Projekten mitarbeiten und auch an den entsprechenden Besprechungen
teilnehmen, lernen sie somit alle Begriffe von Anfang an auf Englisch kennen. Learning-by-doing
lautet die Devise. Nattirlich kann der Lehrling jederzeit bei seinem/seiner Ausbilder*in nachfragen,
wenn er/sie etwas nicht versteht.

Best Practice
Besi

Englisch fiir Beruf und Kommunikation spielt auch in der Besi Austria GmbH eine entscheidende
Rolle. Da gute Englischkenntnisse und ein entsprechendes Vokabular in der Branche sehr wichtig
sind und Besi Austria seinen Lehrlingen auch internationale Tiiren 6ffnen mochte, finden eigene
Schulungen direktim Unternehmen und in der Arbeitszeit (drei Einheiten zu 1,5 Stunden pro Woche
in 45 Wochen pro Jahr) statt. Am Ende der Lehrzeit organisiert Besi Austria die Absolvierung des
Cambridge-Zertifikats fiir alle Lehrlinge und tibernimmt die Kosten dafiir.




2 IT-BASICS

Einleitung Lehrbetrieb Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Ubersicht ,Rechtliche Grundlagen*“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Rechtliche Grundlagen* fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge kennen die berufsspezifischen rechtlichen Grundlagen und

wissen, welche Auswirkungen diese haben.

1. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge kennen Ansprechpersonen im
Unternehmen, die mit rechtlichen Agenden vertraut sind.

z.B.: Datenschutzbeauftragte, Security-Officer

Ihre Lehrlinge wissen, dass in ihrer Branche spezielle z.B.: Verarbeitung von personenbezogenen Daten bedarf
rechtliche Grundlagen zur Anwendung kommen. besonderer Aufmerksamkeit

2. Lehrjahr

Thre Lehrlinge haben einen Uberblick iiber die
wichtigsten rechtlichen Grundlagen in ihrem z.B.: Normen, Lizenzen
Arbeitsbereich.

Thre Lehrlinge haben einen Uberblick iiber die z.B.: E-Commerce-Recht, Datenschutzgrundverordnung,
wichtigsten rechtlichen Grundlagen in ihrer Branche. Urheberrecht

3. und 4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge verstehen die Konsequenzen von
rechtlichen Grundlagen fiir Geschaftsbeziehungen.




2 IT-BASICS

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Ubersicht ,,Rechtliche Grundlagen“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Rechtliche Grundlagen* fiir alle Lehrjahre.

Lernziel

IThre Lehrlinge kennen die berufsspezifischen rechtlichen Grundlagen und
wissen, welche Auswirkungen diese haben.

Ihre Lehrlinge konnen Vorkehrungen zur Einhaltung der
wichtigsten rechtlichen Grundlagen in entsprechenden
Projekten treffen.

Thre Lehrlinge sind mit den Compliance-Richtlinien des
Lehrbetriebs vertraut.

Best Practice EJ SALZBURG*®

Alle Mitarbeiter*innen der Salzburg AG miissen eine Online-Schulung zum Thema Datenschutz
absolvieren. Fiir Mitarbeiter*innen der IT gibt es zusatzlich noch vertiefende Schulungen, welche
von den Lehrlingen gleich zu Beginn der Lehre absolviert werden. Hierfiir hat die Salzburg AG
e-learnings konzipiert, die aus Texten, Videos und Ubungen bestehen. Dabei lernen die Lehrlinge
unter anderem, wie DSGVO-konforme Prozessablaufe definiert sind oder wie Daten diversen
Klassifikationen zugeordnet werden und wie diese behandelt werden miissen. Die Online-Schulung
dauert einige Stunden und schliefdt mit einem Quiz ab, welches den Lernerfolg sicherstellen soll.

Best Practice E i n n da ta

Datentechnik GmbH

Da eine DSGVO-konforme Arbeitsweise essenziell ist, absolvieren Lehrlinge im IT-Bereich der
inndata Datentechnik eine Schulung zum/zur Datenschutzbeauftragten. Das zweiwdchige Training
bei einem externen Anbieter hat dem Lehrling umfangreiches Wissen iiber den sicheren Umgang
mit sensiblen Daten vermittelt.




2 IT-BASICS

Einleitung Lehrbetrieb Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Ubersicht ,Hard-/Software*

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Hard-/Software" fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge haben einen Uberblick iiber das Angebot des Hard- und

Softwaremarktes, der Kompatibilitat der Produkte untereinander und
Kenntnisse von Computersystemen.

1. Lehrjahr

z.B.: Prozessoren, Arbeitsspeicher,
Ihre Lehrlinge kennen die giangigste Hardware, die Festplattentechnologien, Eingabegerate
allgemein eingesetzt wird.

im Lehrbetrieb eingesetzte Hardware

z.B.: Meistverwendete Betriebssysteme/Browser/
Ihre Lehrlinge kennen die géangigste Software, die Programme

allgemein eingesetzt wird.

im Lehrbetrieb eingesetzte Software

Ihre Lehrlinge wissen, welche Software fiir die
Erstellung/Testung von Programmcodes und
Datenbanken im Lehrbetrieb eingesetzt wird.

1. und 2. Lehrjahr

z.B.: Hardewareseitiger Aufbau von Computern,
Anschliissen, Verbindungsmoglichkeiten

z.B.: Netbeans, Visual Studio, Adobe Dreamweaver,
Apache, MySQL

Ihre Lehrlinge kennen den prinzipiellen Aufbau und die

Arbeitsweise von Computersystemen. i . . :
p y Softwareseitige Konfiguration von Systemen (Treiber,

Protokolle etc.), Kompatibilitdt von Komponenten

2. bis 4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge kennen spezielle Hardware, die in ihrer

) . z.B.: Externe Grafikkarten, Serverarchitekturen
Branche eingesetzt wird.

Ihre Lehrlinge kennen spezielle Software, die in ihrer z.B.: Modellierungssoftware (UML), spezielle Treiber,
Branche eingesetzt wird. Schnittstellensoftware, Serverapplikationen




2 IT-BASICS

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Ubersicht ,Hard-/Software*

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Hard-/Software" fiir alle Lehrjahre.

Lernziel

Ihre Lehrlinge haben einen Uberblick iiber das Angebot des Hard- und
Softwaremarktes, der Kompatibilitat der Produkte untereinander und
Kenntnisse von Computersystemen.

z.B.: Nutzung von IT-Infrastrukturen (Soft-/Hardware),
die nicht auf lokalen Rechnern vorhanden sind

Ihre Lehrlinge haben Kenntnisse von der Funktionsweise
und den Mdglichkeiten von Cloud-Lésungen und kennen
deren Vor-/Nachteile.

Kenntnis von Zugriffsstandards/Protokollen und
Schnittstellen

Hostinglosungen, rechtliche Grundlagen,
Sicherheitsrisiken

Ihre Lehrlinge kdnnen Entwicklungen aktueller
Technologien bewerten und einschatzen bzw. konnen sich
tiber Trends informieren.

Best Practice LIEBHERR

Bei Liebherr in Nenzing beobachtet eine eigene Abteilung (,IT-LAB“) laufend Neuigkeiten und
Markttrends in der IT und stellt diese den Mitarbeiter*innen vor. Lehrlinge kdnnen sich wie alle
Mitarbeiter*innen die neuen Technologien direkt vor Ort ansehen und gegebenenfalls ausprobie-
ren. Dadurch wird den Lehrlingen bereits von Anfang an ein Bewusstsein fiir die Schnelllebigkeit
und die kurzen Entwicklungszyklen der Branche gegeben.




2 IT-BASICS

Einleitung Lehrbetrieb Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Ubersicht ,Daten-/Schnittstellenmanagement”

Hier finden Sie eine Ubersicht tiber die Lernziele zur Kompetenz ,Daten-/Schnittstellenmanagement* fiir alle
Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge kennen Technologien und Standards des Daten- und
Schnittstellenmanagements.

1. Lehrjahr

z.B.: Integer, Float, Bool
Textdateien (*.txt, *.docx etc.)
Tabellen (*xls etc.)

Ihre Lehrlinge haben Kenntnis von den wichtigsten
Datentypen und -formaten.

z.B.: Wissen um die Mdoglichkeiten von
Schnittstellenprogrammierung
Unterschiede API - ABI

Ihre Lehrlinge haben Basiswissen zu gangigen
Programmierschnittstellen.

z.B.: Zentrale und verteilte Systeme
Softwareldsungen (Git, Subversion)
Zentrale Begriffe (Branches, Repository Copy)

Ihre Lehrlinge kennen die Grundlagen und Anwendung
von Versionierungssystemen.

Lehrjahr

TIhre Lehrlinge kennen die Moglichkeiten des z.B.: Wichtigste Formate und Technologien des
Datenaustausches, der Formate und Strukturen der Datenaustausches kennen, die im Lehrbetrieb eingesetzt
Austauschdaten, sowie des Schnittstellenmanagements. werden




2 IT-BASICS

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Ubersicht ,Daten-/Schnittstellenmanagement”

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Daten-/ Schnittstellenmanagement” fiir alle
Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge kennen Technologien und Standards des Daten- und

Schnittstellenmanagements.

2. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge konnen verschiedene
Programmierschnittstellen unterscheiden und kennen
deren Anwendungsbereiche.

z.B.: Funktionsorientiert (DLL), dateiorientiert,
objektorientiert (ActiveX), protokollorientiert (FTP)

Ihre Lehrlinge konnen in der Definition von Schnittstellen z.B.: Festlegen der In-/Outputparameter, Dateiformate
mitwirken. definieren

Thre Lehrlinge konnen beim Anwenden von betrieblichen z.B.: Erkennen von Anderungen
Versionierungssystemen mitwirken. Prozessschritte, um Anderungen riickgangig zu machen

3. und 4. Lehrjahr

TIhre Lehrlinge wissen, wie sie Daten(typen) konvertieren
und an Schnittstellen anpassen kdnnen.

Ihre Lehrlinge konnen Schnittstellendefinitionen
entsprechend den Anforderungen durchfiihren.

Ihre Lehrlinge konnen das betriebliche
Versionierungssystem kompetent anwenden.




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Gesamtiibersicht ,Applikationsentwicklung“

Hier finden Sie eine Ubersicht tiber den Kompetenzbereich Applikationsentwicklung und alle Lernziele, die dafiir
fiir alle Lehrjahre vorgesehen sind.

3 Applikations-
entwicklun

2.1J 3.LJ 4.1] Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen Applikationen unter Einsatz giangiger
Programmiersprachen entwickeln und entsprechend codieren.

: Modelle kennen
Vorgehensmodelle Entwicklung Rollen und Prozesse verstehen
Uberblick gingige Sprachen
Im Lehrbetrieb gangige
Sprachen
Anwendung von Sprachen

Kenntnisse Programmiersprachen

Erweiterbarkeit
Qualitats- und Giitekriterien Effizienz
Wartbarkeit
Netzwerkprogrammierung Zugriffe /Freigabe regeln

Prozessoptimierung mit
Threads
Lesbarkeit von Codes

Ressourcenmanagement und Code-
konventionen

Ihre Lehrlinge konnen zusammen mit Kund*innen Ziele und
Systemanforderungen erarbeiten und definieren.

Vorgehensmodelle Agile Methoden
Systemanforderungen Analyse vorhandener Systeme

Ablaufe/Prozesse kennen

Abldufe/Prozesse (Selbststandiges) Mitwirken

Erarbeiten von Systemanforderun- Unterstiitzungsarbeiten
gen und Rahmenbedingungen Selbststandiges Erarbeiten




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Gesamtiibersicht ,Applikationsentwicklung“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber den Kompetenzbereich Applikationsentwicklung und alle Lernziele, die dafiir
fiir alle Lehrjahre vorgesehen sind.

3 Applikations-

Beispiel

entwicklung

Gesprachsprotokolle verfassen
Umgang mit
Anderungswiinschen
Hilfe bei Variantenwahl

Kund*innenberatung

Ihre Lehrlinge haben Uberblick iiber gingige Testmethoden/-konzepte und
konnen Testings durchfiihren.

Analyse von Projekten
Testkonzepte Testplanung/-vorberei-
tung/-durchfiihrung

Prozessschritte und beteiligte

Ablaufe und Prozessschritte Personen/Abteilungen

Komponententests von Modulen

Testdurchfiihrung Dokumentation

Aussagekraft von Daten

Testbewertun . . .
& Ableiten weiterer Schritte

Ihre Lehrlinge konnen Daten identifizieren und entsprechende
Datenmodelle entwickeln.

Kenntnis von Basismodellen

Daten identifizieren und .
Modellierungsstandards

lvsi
ahalysieren Datenbeschaffung
Kenntnisse Kenntnis des Analyse- und
Datenidentifikation/-analyse und Entwicklungsprozesses
Datenmodelle Formulieren von Testdaten



3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Gesamtiibersicht ,Applikationsentwicklung“

Hier finden Sie eine Ubersicht tiber den Kompetenzbereich Applikationsentwicklung und alle Lernziele, die dafiir
fiir alle Lehrjahre vorgesehen sind.

3 Applikations-
entwicklun

Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen Datenbanken entwickeln und aufsetzen.

Entwicklung von Zugriffen auf Gangige Abfragesprachen
Datenbanken Einfache bis komplexe Befehle

Prozesse/Ablaufe der Umsetzung Kenntnis Prozessschritte
von Datenmodellen in Testung
Datenbanken Verschliisselung
Prozesse/Ablaufe zum Entwickeln Zugriffstechnologie
von Zugriffen auf Datenbanken Schnittstellen
Programmierung
Programmierung von Datenbanken Testreihen aufsetzen
Abnahmetests




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,,Applikationsentwicklung und Coding“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Applikationsentwicklung und Coding” fiir alle
Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen Applikationen unter Einsatz gingiger

Programmiersprachen entwickeln und entsprechend codieren.

1. Lehrjahr

Thre Lehrlinge haben einen Uberblick iiber die
meistverbreiteten Programmiersprachen.

z.B.: Java, C#, C++, Python

Ihre Lehrlinge wissen, dass es unterschiedliche z.B.: Objektbasierte, strukturierte, imperative, deklarierte,
Programmierparadigmen gibt. objektorientierte Programmiersprachen

1. und 2. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge konnen einfache Applikationen unter z.B.: Erweiterbarkeit/Anderbarkeit, Benutzbarkeit,
Beriicksichtigung verschiedener Qualitats- und Effizienz, Fehlerbehandelbarkeit, Wartbarkeit,
Giitekriterien programmieren. Lizenzregeln, Datenschutz

z.B.: Anlegen von Variablen, Kontrollstrukturen kennen
Ihre Lehrlinge beherrschen die Grundlagen der im (Schleifen/Anweisungen), Ein- und Ausgabe von Texten,
Lehrbetrieb gangigsten Programmiersprache. Grundelemente der grafischen Benutzer*innenoberflache
implementieren

1. bis 4. Lehrjahr

z.B.: Wasserfallmodell, V-Modell, SCRUM, DevOps, agile
Ihre Lehrlinge haben Kenntnis von in ihrem Lehrbetrieb Methoden

eingesetzten Vorgehensmodellen in der Konzeption und

Entwicklung von Applikationen. Mitarbeit an der Software-Architektur oder im Software-
Entwurf im entsprechenden Modell




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,Applikationsentwicklung und Coding*“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Applikationsentwicklung und Coding" fiir alle
Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen Applikationen unter Einsatz giangiger

Programmiersprachen entwickeln und entsprechend codieren.

2. Lehrjahr

z.B.: PHP - Webprogrammierung
Java - plattformunabhdngige Programmierung
C++ - maschinennahe Programmierung

Ihre Lehrlinge kennen die Einsatzmoglichkeiten gangiger
Programmiersprachen.

z.B.: Verzweigte Kontrollstrukturen einsetzen,

Ihre Lehrlinge kdnnen mit der im Lehrbetrieb Flslsmnarpisraroms Warsrbmg srerelT

gangigsten Programmiersprache souverdn umgehen
und komplexere Probleme unter Beriicksichtigung von

Entwicklungsstandards/iosen: Selbststidndiges Implementieren von einfachen

Programmteilen im Team

3. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge wissen, wie sie sich selbststdndig in
bestehenden Programmcodes zurechtfinden, und kénnen
eigenstiandig einfache Module hinzufiigen.

z.B.: Selbststandige Erweiterung bestehender Codes im
Team

Ihre Lehrlinge konnen ihr Wissen tiber die im Lehrbetrieb A= 5 byelvA=1 16 (5 (@) 20 d:0) 11015 1 052 1 Vil kTe =1 oh ol 1 (o )
gangigste Programmiersprache auch fiir das Verstehen Befehle in anderen Sprachen schnell verstanden/
anderer Programmiersprachen einsetzen. nachvollzogen werden

TIhre Lehrlinge konnen Programme fiir den Einsatz in z.B.: Netzwerkfunktionen implementieren, Zugriff/
Netzwerken / vernetzten Systemen vorbereiten. Freigabe regeln

Ihre Lehrlinge konnen in der Architektur ihrer
Programme besonders auf das Ressourcenmanagement
achten.

z.B.: Prozessor-/Arbeitsspeicheroptimierung mit Threads,
richtige Datentypen verwenden




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,,Applikationsentwicklung und Coding“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Applikationsentwicklung und Coding” fiir alle
Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen Applikationen unter Einsatz gingiger

Programmiersprachen entwickeln und entsprechend codieren.

3. und 4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge konnen Applikationen unter z.B.: Erweiterbarkeit/Anderbarkeit, Benutzbarkeit,
Beriicksichtigung verschiedener Qualitats- und Effizienz, Fehlerbehandelbarkeit, Wartbarkeit,
Giitekriterien programmieren. Lizenzregeln, Datenschutz

4. Lehrjahr

z.B.: Aufeinander aufbauende / dhnliche

Ihre Lehrlinge beherrschen unterschiedliche im Reetanlenpracieaiepne e Shan s

Lehrbetrieb gangige Programmiersprachen. Neue Programmiersprachen konnen relativ rasch gelernt

werden

z.B.: Eigenstandige Architektur und Umsetzung des

Thre Lehrlinge sind in der Lage, grofie Teile von
Programms

Programmen selbststandig in unterschiedlichen
Programmiersprachen zu implementieren und besonders

o Orientierung an Anwender*innenfreundlichkeit, Effizienz,
auf Qualitatsstandards zu achten. 8

Entwicklungsstandards, Erweiterbarkeit etc.

Ihre Lehrlinge konnen in der Erstellung von
Programmcodes auf nachvollziehbare Syntax,
durchgingige Kommentierung und Codekonventionen
achten.

z.B.: Sicherstellen von Lesbarkeit des Codes durch andere
Personen (Lesbarkeit durch Einrtickungen erhohen,
durchgangige Kommentare)




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,Applikationsentwicklung und Coding*“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Applikationsentwicklung und Coding" fiir alle
Lehrjahre.

Best Practice E i n n da ta

Datentechnik GmbH

Alle IT-Lehrlinge bei inndata haben gemeinsam eine Website fiir eine gemeinniitzige Organisation
gestaltet. Bei solch einem karitativen Projekt konnen sich die Lehrlinge austoben. Sie haben dabei
den Freiraum, eigenstandig Ideen zu entwickeln sowie die Website zu programmieren und zu
gestalten. Dabei haben die Lehrlinge in HTML, JavaScript und CSS programmiert. Bei Projektarbeiten
lernen sie auch gleich im Team zu arbeiten und sich Aufgaben aufzuteilen. Aufderdem bekommen
die Lehrlinge, die sonst sehr prozessorientiert arbeiten, ein Gefiihl fiir Design und das User-
Interface. Natlirlich steht der/die Lehrlingsausbilder*in beratend zur Seite, gibt laufend Feedback
und kontrolliert die Arbeit der Lehrlinge.

Dagu H&malaya

Uber Uns Wo wir arbeiten Unsere Projekte News, Stories, Photos Unsere Partner Kontakt Spenden

|

Erstellen von Materialien in der lokalen Sprache zur
Aufklarung z.B. Flyer, Booklets, FlipCharts in den
Schulen und zum Verteilen

T4

Best Practice EJ SALZBURG*"®

Zu Beginn der Lehre steht die Vermittlung von grundlegendem Wissen iiber das Programmieren
im Vordergrund, bevor die Lehrlinge tatsachlich an die Tat schreiten. Die Programmiersprache C
steht dabei als erstes auf dem Lehrplan. Um ein Grundverstiandnis dafiir zu entwickeln, lesen die
Lehrlinge ein Buch iiber C und machen Ubungen dazu. Dabei steht ihnen laufend ihr Buddy zur
Seite, um Verstindnisfragen zu kliren, die Inhalte gemeinsam zu festigen und die Ubungen zu-
sammen durchzugehen. Im Buddysystem der Salzburg AG wird jedem/jeder neuen Mitarbeiter*in
ein/e erfahrene/r Mitarbeiter*in zugeteilt, der/die dem Lehrling von Anfang an iiber alle Ablaufe
im Unternehmen informiert und immer fiir Fragen zur Verfiigung steht.




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt-
entwicklung management

Ubersicht ,Applikationsentwicklung und Coding“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Applikationsentwicklung und Coding" fiir alle
Lehrjahre.

,Bei den ersten Programmierarbeiten achten wir darauf, dass unsere Lehrlinge ohne
Zeit-, Kunden- und Kostendruck arbeiten konnen, beispielsweise in einem internen Projekt. Sie
sollen die Konsequenzen ihrer Modelle abschdtzen konnen - aus diesem Grund lassen wir sie
Fehler machen und mit ihren Codes durchaus einmal an die Wand fahren. Dank des Feedbacks
erfahrener Entwickler*innen lernen unsere Lehrlinge aus solchen Erfahrungen sehr viel."

DI (FH) Peter Berner, MA, Geschdiftsfiihrer COUNT IT Group

RAMSAUER STURMER

BUSINESS SOFTWARE

Best Practice

Auch bei Ramsauer & Stiirmer beginnen die Lehrlinge mit dem Erlernen der Programmiersprache
C#. Dafiir steht ihnen ein Lehrbuch mit Lernfortschrittsiibungen pro Kapitel zur Verfligung. Bei
Fragen konnen sich die Lehrlinge jederzeit an ihre /ihren Mentor*in wenden, grundsatzlich ist aber
Selbststandigkeit bzw. gegenseitiges Helfen unter den Lehrlingen sehr wichtig.

Ihren Lernfortschritt dokumentieren die Lehrlinge im auf der nachsten Seite abgebildeten Formular,
wobei sich die Lehrlingsausbilder*innen jede Woche den Lernfortschritt ansehen.

Nachdem die Lehrlinge das Buch durchgearbeitet haben und somit die einzelnen Kapitel beherr-
schen, erhalten sie kleinere Ubungsprojekte, bei denen sie das Wissen aus unterschiedlichen Kapi-
teln anwendend vernetzen miissen.

Sobald die Lehrlinge diese Projekte gemeistert haben und souveran mit C# umgeben kénnen

(nach circa einem Jahr, je nach Vorwissen der Lehrlinge), machen sie den nachsten Schritt ihrer
Ausbildung, indem sie mit der firmeneigenen Software rs2 zu arbeiten beginnen.

,In den Ubungsprojekten zeigen die Lehrlinge nicht nur, dass sie z.B. eine For-each-Schleife

oder eine While-Schleife richtig programmieren kdnnen, sondern sie miissen auch
selbststandig entscheiden kdnnen, wann sie welche Schleife einsetzen.”

Tobias Auer, Ramsauer & Stilirmer



3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,Applikationsentwicklung und Coding*“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Applikationsentwicklung und Coding" fiir alle
Lehrjahre.

Thema Wie lange hast du | Wie ist es dir da- | Was war dabei | Was ist dir noch
dafiir gebraucht? | bei gegangen? fiir dich wichtig? | unklar?

Compiler und
Entwicklungsumgebung

Datentypen und deren Behandlung

Bedingungen und Schleifen

String, Characters und
Nullable Types

Enumerationen

Methoden

Objekte, Eigenschaften und
Sichtbarkeiten

Namespaces

Objektorientiere Programmierung

Abstrakte Klassen und Interfaces

Exceptionhandling

Collections und Laufzeitkomplexitat

Generizitat

LINQ

Delegaten und Ereignisse

Extension-Methoden und
Lambda-Expressions

Attribute

Dateizugriff und Streams

Asynchrone und parallele
Programmierung

NuGet

XAML

Model-View-ViewModel




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,,Applikationsentwicklung und Coding“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Applikationsentwicklung und Coding” fiir alle
Lehrjahre.

Best Practice RAMSAUER (ST['IRMER

BUSINESS SOFTWARE

Selbststdandigkeit und Verstdndnis fiir die gestellten Aufgaben und Probleme werden bei Rams-
auer & Stiirmer besonders in den Vordergrund der Lehrlingsausbildung gestellt. Den Lehrlingen
werden, nachdem sie Datentypen, Bedingungen, Schleifen und die String-Methoden gelernt ha-
ben, verschiedene theoretische Fragen und Aufgaben gestellt, um einerseits den Lernfortschritt zu
tberpriifen, andererseits aber auch, um grundlegendes Verstdandnis flir die Abldufe und Anwen-
dungsbereiche zu erhalten. Ziel dieser Uberpriifung ist es nicht, dass die Lehrlinge alles beantwor-
ten konnen, sondern dass sie die Inhalte wirklich verstehen und verinnerlichen.

Beispielfragen und Ubungsaufgaben kénnen dabei folgendermafRen aufgebaut sein:

Welche zwei Typen von Schleifen gibt es?

Was ist der Unterschied zwischen kopf- und fufdgesteuert? Wann macht was Sinn?
Welche kopf- und fufdgesteuerten Schleifen gibt es?

Was bedeuten die drei Bereiche einer For-Schleife?

string SommerMonate = "Die Sommermonate sind Juni, Juli, August”;
string WeihnachtsMonate = "Die Weihnachtsmonate sind Dezember und Janner";

//1. Aufgabe: Stringarray mit den Monaten aus SommerMonate und WeihnachtsMonate
//2. Aufgabe: Wie oft kommt der Buchstabe n im String Monate vor? (z.B. u)

//3. Aufgabe: Der Buchstaben soll aus dem String Monate entfernt werden (z.B. e)

//4. Aufgabe: Beinhaltet der String Monate den Monat n? ( z.B. Mai)

//5. Aufgabe: Den String Monate riickwarts schreiben (sind => dnis)

#region Wiederholung Schleifen/Bedingungen

//6. Aufgabe: Suche im string "Kaffee ist in Mafden und nicht in Massen unbedenklich" nach dem
Wort "und". Der Algorithmus ist dabei selber zu schreiben und nicht die entsprechende
string-Methode zu verwenden.

int AnzahlSommermonate = 0;

int AnzahlWintermonate = 0;

string[] Monate = {"Januar", "Februar", "Marz", "April", "Mai", "Juni", "Juli", "August"};
//7.Aufgabe: Monate durchgehen und je nachdem, ob es sich um einen Sommer- oder Wintermonat
handelt, das entsprechende int erh6hen

#endregion




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,Applikationsentwicklung und Coding*“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Applikationsentwicklung und Coding" fiir alle
Lehrjahre.

RAMSAUER STURMER

BUSINESS SOFTWARE

Best Practice

Neben diesen von den Lehrlingsausbilder*innen gestellten Aufgaben werden die Lehrlinge
auflerdem dazu bewegt, selbst gute und anschauliche Beispiele fiir das Gelernte zu finden, so
bestmoglich zu liben und dariiber hinaus auch kreativ titig zu sein. Mit dieser Herangehensweise
konnte auch die Gruppendynamik gestarkt und gepragt werden, da sich die Lehrlinge gemeinsam
diese Beispiele liberlegt und auch gemeinsam getestet haben. So hat sich jeder Lehrling bis zu zehn
Beispiele iiberlegt, die dann wiederum von anderen Lehrlingen erprobt und durchgefiihrt wurden.
Nach ein paar wenigen solcher Beispielfindungsprozesse waren die Lehrlinge bereits in der Lage,
selbst effiziente Beispiele zu finden und umzusetzen.

Nachfolgend werden einige dieser Beispiele - die aus der Feder der Lehrlinge stammen -
wiedergegeben:

Schleifen (keine String-Methoden erlaubt)
For: e« Erstelle eine Schleife, die bis 50 durchgeht und jede zweite Zahl ausgibt.
e Lass den User eine Zahl eingeben und das Programm gibt alle Primzahlen bis dahin aus.

While: « Erstelle ein Programm, das die Zahlen von 100 bis 0 ausgibt (achte auf die Reihenfolge).
¢ Erstelle eine Endlosschleife, aus der man nur kommt, wenn man ein 4-stelliges Passwort
eingibt.

Do-While: ¢ Erstelle eine User-Abfrage, bei der man Y/N eingeben kann. Wenn der User Y eingibt, soll
sich das Programm schliefden.
e Der User soll eine Zahl eingeben und das Programm gibt alle Zahlen bis zu der
eingegebenen Zahl in der Konsole aus.

Foreach:  Lass dir von einem beliebigen String alle chars einzeln ausgeben.
e Erstelle ein Char-Array mit einer beliebigen Anzahl an ,m“(ale) und ,f“(emale). Dann zahle
mit foreach, wie viele Manner und Frauen vorkommen, und gib die Anzahl aus.

Allgemeine Beispiele
e Erstelle eine Schleife, die die Uhrzeit hochzahlt, bis ein vierstelliger String angegeben wird.

¢ Finde den kleinsten gemeinsamen Nenner einer beliebigen Zeichenfolge mit 4 Zahlen.
e Gehe die Zahlen 1-24 durch und sortiere diese nach geraden und ungeraden Zahlen.




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,,Applikationsentwicklung und Coding“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Applikationsentwicklung und Coding” fiir alle
Lehrjahre.

Best Practice LIEBHERR

Bei Liebherr in Nenzing arbeiten die Lehrlinge nach einer Einfiihrung durch den Ausbilder rasch
an einem Projekt, in welchem sie selbststandig programmieren. Begleitet von einem Buch wird von
Beginn an - immer mit Bezug zur tatsachlichen Tatigkeit der Fachabteilung - auf der firmeneigenen
Entwicklungsplattform programmiert. Je nach Schwierigkeit der Projekte werden Bibliotheken
inkl. Dokumentation zur Verfligung gestellt, die verwendet werden kénnen und sollen. Das Ziel ist
dabei, dass die Lehrlinge rasch erste Erfolgserlebnisse haben und davon motiviert werden (z.B.:
eine LED leuchtet auf, nachdem Mikrokomponenten in C programmiert wurden). Am Ende der
Aufgaben erhalten die Lehrlinge dann auch den entsprechenden Mustercode ihrer Ausbilder*in-
nen und konnen so vergleichen. Im Laufe der Zeit entsteht somit eine Sammlung an Vorlagen und
Codes, die die Lehrlinge liber ihre gesamte Laufbahn hinweg verwenden kénnen.

Aufgabe: Blinken

Es sind die zwei weifden LEDs des BOB3 im Sekundentakt abwechselnd ein und auszu-
schalten. Versuche es erst mit den jeweiligen Funktionen, die in der Entwicklungs-
oberfliche  bereitgestellt ~werden und anschlieflend mit dem bereitgestellten C-Code!

#include <BOB3 .h>
#include < util/ delay .h>

// Initialisierung

void setup ()

{

// PORTB PIN und PING6 als Ausgang initialisieren
DDRB |=(1<<PB7) | (1 <<PB6);
}

// Schleife

void loop ()

{

// LED1 einschalten

PORTB |= (1 << PB7);

// LED 2 ausschalten

// Wartezeit einstellen
_delay_ms (?7?7);

// LED2 einschalten

// LED1 ausschalten

PORTB &="(1 << PB7);

// Wartezeit einstellen
_delay_ms (?777);

}




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,Ziele und Systemanforderungen”

Hier finden Sie eine Ubersicht iber die Lernziele zur Kompetenz ,Ziele und Systemanforderungen* fiir alle
Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen zusammen mit Kund*innen Ziele und

Systemanforderungen erarbeiten und definieren.

1. Lehrjahr

TIhre Lehrlinge wissen, welche Vorgehensmodelle und z.B.: Einsatz agiler Methoden, Brainstormings, Analyse
Methoden zur Systemanforderungsdefinition und vorhandener Systeme, Interviews, Betriebsbesuche,
Abstimmung mit Kund*innen in ihrem Lehrbetrieb zum Abstimmungen mit Abteilungsleiter*innen der
Einsatz kommen. Kund*innen

z.B.: Kenntnis des grundsatzlichen Ablaufs und der
Ihre Lehrlinge haben Kenntnis von den wesentlichsten beteiligten Abteilungen/Personen

Ablaufen und Prozessen im Erarbeiten von (Anfrage - Vorbereitung von Abstimmungen -
Systemanforderungen in ihrem Lehrbetrieb. Abstimmungen mit Kund*innen - Anforderungsdefinition
- Anforderungsfestlegung - Abnahme etc.)

z.B.: Dokumentieren der Gesprache/Abstimmungen
Ihre Lehrlinge konnen beim Definieren von Zielen/Sys- nach betrieblichen Vorgaben, Basisiiberlegungen zu
temanforderungen und Rahmenbedingungen einfache Systemanforderungen und Abnahmekriterien anstellen,
Unterstiitzungsarbeiten durchfiihren. Kenntnis zentraler Rahmenbedingungen (Ergonomie,
Datensicherheit, Zugriffsregelungen etc.)

2.und 3. Lehrjahr

z.B.: Abstimmungen mit Kund*innen vorbereiten
(Prasentationen erstellen / Anforderungen verstehen
etc.)

Ihre Lehrlinge haben Kenntnis von Ablaufen und Prozes-
sen im Erarbeiten von Systemanforderungen in ihrem
Lehrbetrieb und kénnen selbststiandig Teilaufgaben iiber-

nehmen: Anforderungen auf Umsetzbarkeit priifen

z.B.: Kosten-/Nutzen-Relation berticksichtigen,
Ihre Lehrlinge konnen beim Definieren von Zielen/ entsprechend dem eigenen Tatigkeitsbereich gewisse
Systemanforderungen und Rahmenbedingungen Empfehlungen aussprechen (bspw. welche Technologie
mitwirken. kann eingesetzt werden?), User Experience in den
Vordergrund stellen, Abnahmekriterien festlegen




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,Ziele und Systemanforderungen”

Hier finden Sie eine Ubersicht liber die Lernziele zur Kompetenz ,Ziele und Systemanforderungen* fiir alle
Lehrjahre.

Lernziel

Ihre Lehrlinge konnen zusammen mit Kund*innen Ziele und
Systemanforderungen erarbeiten und definieren.

z.B.: Einsatz von im Lehrbetrieb gédngigen Methoden
Ihre Lehrlinge konnen in der Beratung von Kund*innen zur Anforderungsfeststellung, unterschiedliche
unterstiitzend mitwirken. Ausfithrungsvarianten bedenken, auf Anderungswiinsche
richtig reagieren

4. Lehrjahr

z.B.: Konzeption und Umsetzung von
Abstimmungsmeetings, Bewerten und Festlegen von
Ihre Lehrlinge konnen mit Kund*innen Ziele /Systeman- Umsetzungsmaglichkeiten bzw. Systemanforderungen
forderungen und Rahmenbedingungen erarbeiten.

Ergonomie, Datensicherheit, Zugriffsregeln, Endgerate,
Zeitvorstellungen, Abnahme

z.B.: Hilfe bei der Wahl von Umsetzungsvarianten,
richtiger Umgang mit Anderungswiinschen und
entsprechende Kund*innenorientierung, souveraner
Umgang mit Problemen

Thre Lehrlinge konnen Kund*innen beraten.

RAMSAUER STURMER

BUSINFSS SOFTWARF

Best Practice

Erste praktische Arbeitserfahrungenim Umgang mit Kund*innen und der Programmierung erhalten
die Lehrlinge von Ramsauer & Stiirmer im Kund*innensupport. Dabei werden ihnen ab dem
zweiten Lehrjahr einfache Tickets von der Abteilungsleitung zugewiesen. Die Lehrlinge versuchen
den Fehler zu reproduzieren und nehmen dafiir teilweise auch Kontakt mit den Kund*innen auf. In
Riicksprache bzw. unter Anleitung des Teamleiters oder der Teamleiterin konnen die Lehrlinge je
nach Ausgangslage auch selbst das Problem beheben.




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht , Testing“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Testing” fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge haben Uberblick iiber gingige Testmethoden/-konzepte und

konnen Testings durchfiihren.

1. und 2. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge konnen beim Erarbeiten von z.B.: Mitarbeit bei der Analyse von Entwicklungsprojekten
Testkonzepten unterstiitzend mitwirken. und Unterstiitzung in der Testplanung und -vorbereitung

1. bis 4. Lehrjahr

z.B.: Zentrale Rolle der Bewertung und Priifung von
Software hinsichtlich definierter Anforderungen

Ihre Lehrlinge verstehen die grundlegenden Ablaufe und

; o Betriebsspezifische Prozessschritte kennen
Prozessschritte zum Testen von Applikationen. p

(Durchfiihrung von Komponententests auf Ebene der Ent-
wickler*innen nach Abschluss einzelner Module, danach
Integrationstest und Systemtest bis UAT)

2.und 3. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge konnen beim Implementieren und
Ausfiihren von Tests mitwirken und Testergebnisse
entsprechend betrieblichen Vorgaben dokumentieren.

z.B.: Bei Komponententests von Modulen mitwirken und
Dokumentation selbststandig abfassen

Ihre Lehrlinge konnen im Erarbeiten von Testkonzepten z.B.: Ideen fiir mogliche neue Prozesse einbringen,
und -ablaufen unterstiitzend mitwirken und beraten. bestehende Tests adaptieren und verbessern




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht , Testing*“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Testing fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge haben Uberblick iiber gingige Testmethoden/-konzepte und

konnen Testings durchfiihren.

3. Lehrjahr

Thre Lehrlinge wissen, wie Testergebnisse grundsatzlich z.B.: Aussagekraft und Umfang von Daten, Wissen
bewertet werden, und konnen in der Beurteilung um die Konsequenzen und Wichtigkeit bestimmter
mitwirken. Testergebnisse, Ableiten weiterer Schritte

4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge kdnnen Tests durchfiihren und die z.B.: Selbststandige Durchfiihrung aller Phasen
Ergebnisse entsprechend betrieblichen Vorgaben eines Komponententests inkl. Dokumentation und
dokumentieren. Weiterleitung der Ergebnisse

z.B.: Mafdnahmen zur Fehlerbehebung vorschlagen und
dabei das gesamte Entwicklungsprojekt im Blick behalten

Ihre Lehrlinge konnen Testergebnisse bewerten und im
Anlassfall Mafsnahmen ableiten.

(interne/externe) Schnittstellen beriicksichtigen und
beachten
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Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,Datenanalyse*

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Datenanalyse" fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge kénnen Daten identifizieren und entsprechende

Datenmodelle entwickeln.

1. und 2. Lehrjahr

z.B.: Kenntnis des Analyse- und Entwicklungsprozesses
des Lehrbetriebs
Ubernahme von Teilaufgaben in der Analyse/
Modellierung von (Test-)Daten

Ihre Lehrlinge kdnnen beim Identifizieren und

Analysieren von Daten mitwirken und gemeinsam mit
Kolleg*innen Datenmodelle erstellen.

1. bis 4. Lehrjahr

z.B.: Kenntnis gangiger Modellierungsstandards,
Ihre Lehrlinge haben Kenntnis des Identifizierens Kenntnisse der betriebsspezifischen Vorgehensweise
und Analysierens von Daten und des Entwickelns von und Methodik, Darstellung von Daten in Datenmodellen
Datenmodellen. (Objekte/Entitaten - Beziehungen - Attribute), Kentnnis
von Modellen (ER/UML), Formulieren von Testdaten

3. Lehrjahr

z.B.: Datenbeschaffung bei Kund*innen und
Ihre Lehrlinge konnen Daten identifizieren und entsprechende Ubertragung in Modelle gemif
analysieren und entsprechende Datenmodelle erstellen. betriebsspezifischen Prozessen, Formulierung von
Testdaten
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Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,Datenbanken”

Hier finden Sie eine Ubersicht liber die Lernziele zur Kompetenz ,Datenbanken* fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen Datenbanken entwickeln und aufsetzen.

1. Lehrjahr

z.B.: Kenntnis der giangigen Abfragesprache
(SQL, XQuery)
Abfrage von Daten - SELECT/FROM/ORDER BY/WHERE
Bedingungen festlegen - Operatoren/NOT/AND/OR

Ihre Lehrlinge konnen in der Entwicklung von

Zugriffen auf Datenbanken mitwirken und beherrschen
Grundbefehle von Abfragesprachen.

1. und 2. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge konnen in der Programmierung/
Entwicklung von Datenbanken entsprechend dem
Datenmodell mitwirken.

z.B.: Einfache Tabellen erstellen und Datenschnittstellen
implementieren

1. bis 4. Lehrjahr

z.B.: Grundsatzliche Prozessschritte (Auswahl DBMS,
Erstellen des physischen Modells),

Ihre Lehrlinge kennen Prozesse und Ablaufe der beteiligte Personen/Abteilungen im Lehrbetrieb,
Umsetzung von Datenmodellen in Datenbanken. Performance- und Stresstests,
Datenverschliisselung (Kryptografie), Migration von
Daten

z.B.: Zugriffstechnologie, Zugriffsschnittstelle,
Programmierung, Testreihen,
Benutzer*innenabnahmetests,
Ergebnispriifung

Ihre Lehrlinge haben Kenntnis der Ablaufe und
Prozessschritte zum Entwickeln von Zugriffen
auf Datenbanken.




3 APPLIKATIONSENTWICKLUNG

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,Datenbanken”

Hier finden Sie eine Ubersicht liber die Lernziele zur Kompetenz ,Datenbanken* fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

IThre Lehrlinge konnen Datenbanken entwickeln und aufsetzen.

2.und 3. Lehrjahr

z.B.: Selbststandige Definition von zu verwendenden
Thre Lehrlinge konnen Zugriffe auf Datenbanken mit Daten und entsprechende Abfragen gemaf3
fortgeschrittenen Befehlen in gangigen Abfragesprachen betriebsspezifischen Prozessen
entwickeln.

Befehle: SQL (Inner/Outer-JOIN etc.)

3. und 4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge kdnnen in der Programmierung/

Entwicklung von Datenbanken entsprechend dem z.B.: Programmierung, Zugriffsschnittstellen entwickeln,
Datenmodell selbststédndig wesentliche Aufgaben Testreihen aufsetzen, Abnahmetests etc.
iibernehmen.

Digitaler Tipp

Die von Lehrlingsausbilder*innen empfohlene Website W3Schools bietet umfassende Ubungen,
Dokumentationen und Lernmaterialien bspw. fiir Datenbankabfragesprachen, aber auch fiir
unterschiedliche Programmiersprachen, kostenlos an: https: //www.w3schools.com/#

,Ich mochte nicht nur, dass meine Lehrlinge einen funktionierenden Code absetzen, sondern
auch, dass sie wirklich verstehen, was sie tun. Gerade wenn sie mit Datenbanken und
personlichen Daten zu tun haben, ist es mir sehr wichtig, dass sie liber Datenschutz

und Datensicherheit Bescheid wissen.”

Raffael Gdchter, Lehrlingsausbilder bei Liebherr




4 USER EXPERIENCE

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Gesamtiibersicht ,User Experience”

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber den Kompetenzbereich User Experience (UX) und alle Lernziele, die dafiir fiir
alle Lehrjahre vorgesehen sind.

4 User
Experience

1.L] 2.L] 3.L] 41) Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen Schnittstellen unter Beriicksichtigung des
Benutzer*innenerlebnisses implementieren.

Vorgaben Lehrbetrieb Ergonomie

Wartbarkeit
Mitwirken Implementierung Umsetzen von CI/CD-Vorgaben
Verbesserung UX-Vorgaben Ideen einbringen

Umsetzen von grafischen
Durchfiihrung Implementierung Elementen
Anforderungsdefinition

Ihre Lehrlinge konnen (technische) Dokumentationen fiir Benutzer*innen
erstellen.

Verfassen einzelner Kapitel
Erstellung Dokumentation Eigenstandiges Verfassen von
FAQs

Betriebsspezifisches Vorgehen

Betri ifische Richtlini . oo
etriebsspezifische Richtlinien Kenntnis Qualitatskriterien

Ihre Lehrlinge wissen, wie Roll-outs von Applikationen durchzufiihren und
welche Schritte dabei zu beachten sind.
Datenmigration

Betriebsspezifische Ablaufe Schulung
Ubergabe
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Einleitung Lehrbetrieb Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Gesamtiibersicht ,User Experience”

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber den Kompetenzbereich User Experience (UX) und alle Lernziele, die dafiir fiir
alle Lehrjahre vorgesehen sind.

4 User

: Beispiel
Experience

Vorbereitung von
Mitwirken Roll-outs Ubergabemeetings
Einholen von Daten

Eigenstandige Planung von
Roll-out-Prozessen

Durchfithrung Roll-outs
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Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- User Projekt- Allgemeiner
entwicklung Experience management Teil

Ubersicht ,Schnittstellen/GUI“

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Schnittstellen/GUI“ fiir alle Lehrjahre.

Lernziel

Ihre Lehrlinge kénnen Schnittstellen unter Beriicksichtigung des
Benutzer*innenerlebnisses implementieren.

1. und 2. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge wissen, wie Benutzer*innenschnittstellen
im Lehrbetrieb implementiert werden und auf welche
Kritierien Riicksicht zu nehmen ist.

z.B.: Ergonomie, gute Wartbarkeit
CI/CD-Vorgaben

Thre Lehrlinge konnen beim Implementieren von z.B.: Umsetzen von CI/CD-Vorgaben in GUI bei der
Benutzer*innenschnittstellen mitwirken. Entwicklung

Ihre Lehrlinge konnen bei der Verbesserung von
UX-Vorgaben mitwirken.

Ihre Lehrlinge konnen Benutzer*innenschnittstellen
implementieren und besonders an das
Benutzer*innenerlebnis anpassen.
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Ubersicht ,Dokumentation extern*

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Dokumentation extern* fiir alle Lehrjahre.

Lernziel

Ihre Lehrlinge kénnen (technische) Dokumentationen fiir Benutzer*innen
erstellen.

Ihre Lehrlinge kdnnen beim Erstellen von
Dokumentationen mitwirken.

Ihre Lehrlinge wissen, wie (technische) Dokumentationen
und Hilfetexte erstellt werden.

Ihre Lehrlinge konnen unterschiedliche Arten von
(technischen) Dokumentationen erstellen.
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Ubersicht ,Roll-out Applikationen”

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Roll-out Applikationen* fiir alle Lehrjahre.

Lernziel

Ihre Lehrlinge wissen, wie Roll-outs von Applikationen durchzufiihren und
welche Schritte dabei zu beachten sind.

2. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge kennen die betriebsspezifischen Ablaufe z.B.: Einfithrungsvorgehen, Sicherheitsschleifen,
und Prozesse fiir Roll-outs von Applikationen. Datenmigration, Schulung, Ubergabe, Abnahme

Ihre Lehrlinge haben detaillierte Kenntnis der Ablaufe
und Prozesse fiir Roll-outs von Applikationen.

Ihre Lehrlinge konnen bei Roll-outs von Applikationen
mitwirken und unterstiitzend tatig sein.

Ihre Lehrlinge konnen Roll-outs von Applikationen unter
Berticksichtigung der betriebsspezifischen Prozesse
durchfihren.
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entwicklung Experience management Teil

Gesamtiibersicht ,Projektmanagement”

Hier finden Sie eine Ubersicht tiber den Kompetenzbereich Projektmanagement und alle Lernziele, die dafiir fiir alle
Lehrjahre vorgesehen sind.

5 Projekt-
management

1.1 2.L] 3.LJ 41] Beispiel

Ihre Lehrlinge haben Kenntnis des betriebsspezifischen
Qualititsmanagements und konnen dementsprechend vorgehen.

GrundKkenntnisse Regelkreis des QM

o PDCA
Qualitatssicherung und -kontrolle Methoden,/Prozesse
Betriebsspezifisches MOdellf}{fgzgr?:{,ds m
Qualitdtsmanagement X

Reportings
Mitwirkung im KVP

Mitwirkung Qualitdtsmanagement B s
8Q g Vorschlédge einbringen

Kenntnis der Relevanz von
Dokumentation im QM
Durchgingiges Kommentieren

Dokumentation und QM

Ihre Lehrlinge haben Kenntnis des betriebsspezifischen
Projektmanagements und konnen dementsprechend vorgehen.

Grundlagen Projektmanagement Spezifisches Vokabular

PM-Software

PM-Methoden Dokumentation

Wasserfallmodell
V-Modell
SCRUM

Vorgehensmodelle PM

Milestones definieren

Projektplanung KPIs festlegen

Zeitplane/Checklisten Kalkulation von Ressourcen
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Gesamtiibersicht ,Projektmanagement”

Hier finden Sie eine Ubersicht {iber den Kompetenzbereich Projektmanagement und alle Lernziele, die dafiir fiir alle
Lehrjahre vorgesehen sind.

5 Projekt-
management

1.1 2.L] 3.LJ 41 Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen entsprechend dem Projektmanagement an Projekten
teilnehmen und (Teil-)Aufgaben durchfiihren.

Zeit- und Ressourcenplanung Mitarbeit bei der Planung

Eigene Ressourcen dokumen-
Teilauftrage tibernehmen tieren
Aufgaben tibernehmen

Dokumentation in PM-Tool

Projektstand monitoren . .
Sitzungen vorbereiten

Verantwortung iibernehmen
Monitoring fiir Gesamtprojekt

Projektabwicklung
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Ubersicht ,Betriebliches Qualititsmanagement

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Betriebliches Qualitdtsmanagement” fiir alle
Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge haben Kenntnis des betriebsspezifischen

Qualitatsmanagements und konnen dementsprechend vorgehen.

1. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge haben Grundkenntnisse zu z.B.: Qualitatssicherung und -kontrolle
qualitatssichernden Mafdnahmen. Regelkreis des QM

z.B.: Modelle und Standards im Lehrbetrieb,

Ihre Lehrlinge wissen, wie das betriebsspezifische e R e e

Qualititsmanagement betrieben wird und welche

Ansprechpersonen es gibt. - . e o . .
p p 8 Qualititsmanager*in, Geschaftsfiihrung, Teamleiter*innen

Ihre Lehrlinge wissen, wie Dokumentation aller
Arbeiten und Tests mit dem Qualititsmanagement z.B.: Dokumentation als Nachweis von QM-Mafdnahmen
zusammenhangen.

2. Lehrjahr

z.B.: Standards und Meilensteine des QM
Ihre Lehrlinge haben weiterfiihrende Kenntnisse zu PDCA

qualitatssichernden Mafdnahmen. Methoden und Prozesse
Grundkenntnisse der Dokumentationsrichtlinien
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Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,Betriebliches Qualititsmanagement”

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Betriebliches Qualitdtsmanagement” fiir alle
Lehrjahre.

Lernziel

Ihre Lehrlinge haben Kenntnis des betriebsspezifischen
Qualitatsmanagements und kénnen dementsprechend vorgehen.

2. bis 4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge kennen die praktischen Auswirkungen des

betriebsspezifischen Qualititsmanagements und kénnen z.B.: Standards einhalten, Abweichungen reporten etc.
dementsprechende Aufgaben durchfiihren.

z.B.: Im kontinuierlichen Verbesserungsprozess
mitwirken
Vorschlédge einbringen

Thre Lehrlinge konnen im betriebsspezifischen
Qualitatsmanagement aktiv mitwirken.

Ihre Lehrlinge dokumentieren samtliche durchgefiihrten
Arbeiten und Tests entsprechend dem
betriebsspezifischen Qualitidtsmanagement.

z.B.: Dokumentationsrichtlinien kennen und einhalten,
Relevanz der Dokumentation nachvollziehen konnen

Best Practice E i n n da ta

Datentechnik GmbH

Wenn die Lehrlinge bei inndata zu programmieren beginnen, sind Transparenz und die Einhaltung
von Standards von Anfang an Teil der Ausbildung. Dazu gehdéren Namensstandards beim
Programmieren, die entsprechende Textbenennung, die Logik der Ordnernamen oder auch die
Speicherorte von Testdaten. Dabei erklaren die Ausbilder*innen den Lehrlingen die Wichtigkeit
der Einhaltung dieser Regeln und die Folgen einer Nichteinhaltung. Auch Korrekturen werden
immer detailliert erklart und begriindet.
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Ubersicht ,Betriebliches Projektmanagement*

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Betriebliches Projektmanagement” fiir alle
Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge haben Kenntnis des betriebsspezifischen
Projektmanagements und konnen dementsprechend vorgehen.

1. bis 4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge verfiigen iiber Basiswissen im Bereich
Projektmanagement, das fiir ihre Tatigkeit im Lehrbetrieb
wichtig ist.

z.B.: Projektdefinition, -ablauf, -planung und -kontrolle,
spezifisches Vokabular kennen (KPI, Milestone etc.)

z.B.: Entsprechende PM-Software im Lehrbetrieb kennen
und anwenden kénnen
Dokumentation der eigenen Tatigkeiten

Ihre Lehrlinge kennen die im Lehrbetrieb eingesetzten
Projektmanagement-Methoden und -Tools.

thre Lehrlinge haben einen Uberblick tiber z.B.: Wasserfallmodell, V-Modell, Life-Cycle-Modell, agile

Methoden etc.

Vorgehensmodelle im Projektmanagement und wissen,
welche davon in ihrem Lehrbetrieb zum Einsatz kommen.

z.B.: Milestones / Deadlines
Deliverables / KPIs
Abhadngigkeiten, Engpasse

Ihre Lehrlinge wissen, wie in der Projektplanung
vorgegangen und nach welchen Standards bewertet wird.

Ihre Lehrlinge wissen, wie Zeitplane/Checklisten erstellt z.B.: Mitarbeit beim Abschétzen von Ressourceneinsatz
werden. Abstimmungen gemaf3 Zeitplan
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Ubersicht ,,Projektabwicklung”

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Projektabwicklung fiir alle Lehrjahre.

Lernziel Beispiel

Ihre Lehrlinge konnen entsprechend dem Projektmanagement an Projekten

teilnehmen und (Teil-)Aufgaben durchfiihren.

2. bis 4. Lehrjahr

z.B.: Mitarbeit bei der Kalkulation von Projektdauer und
-aufwand,
eigenen Personaleinsatz planen

Ihre Lehrlinge kdnnen in der Zeit- und
Ressourcenplanung mitwirken.

z.B.: Nach Zuteilung durch Projektleitung selbststandig
Aufgaben tibernehmen und eigene Ressourcen
dokumentieren,
Teilprojektberichte verfassen

Ihre Lehrlinge konnen Teilauftrage tibernehmen
und selbststdandig Ergebnisse dokumentieren und
prasentieren.

Ihre Lehrlinge wissen, wie sie entsprechend dem
Projektmanagement den Projektstand mit anderen
Teammitgliedern abgleichen und entsprechende
Anpassungen vornehmen kénnen.

z.B.: Dokumentation im betriebsspezifischen PM-Tool,
Abstimmungssitzungen vorbereiten und Projektstatus
besprechen, Umplanung von Ressourcen

4. Lehrjahr

Ihre Lehrlinge konnen Projekte selbststandig planen und

abwickeln.
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Ubersicht ,,Projektabwicklung”

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Projektabwicklung” fiir alle Lehrjahre.

Best Practice LIEBHERR

Bei Liebherr in Nenzing wahlen die Lehrlinge zwischen dem 2. und 3. Lehrjahr zusammen mit Aus-
bilder*innen ein Projekt aus und setzen dieses dann selbststandig um. Dabei werden alle Projekt-
rollen von Lehrlingen eingenommen und die Ausbilder*innen stehen nur beratend zur Seite, wenn
Hilfe benotigt wird. Die Lehrlinge miissen Zeit- und Kostenpldne erstellen und entsprechende In-
formationen direkt in den Fachabteilungen einholen. Zusatzlich lernen sie dabei die betriebsspezi-
fischen Softwaretools kennen, mit denen bspw. die Arbeitszeit auf Projekte gebucht wird.

RAMSAUER STURMER

BUSINESS SOFTWARE

Best Practice

Wenn ein Consultant ein neues Kundenprojekt startet, wird ein Pflichtenheft fiir die Programmie-
rung von der Fachabteilung erstellt. Dabei helfen bei leichteren Tatigkeiten die Lehrlinge aus dem
dritten Lehrjahr mit, die damit neben der Ubernahme von leichten Tatigkeiten auch Erfahrungen
hinsichtlich Projektarbeit im Unternehmen sammeln. Aus dem Pflichtenheft wird das Program-
miervorgehen abgeleitet. Lehrlinge im vierten Lehrjahr machen Vorschldage und besprechen diese
mit den Leiter*innen der Fachabteilung.

Best Practice IT

G R PRIRTESS

GROUP

Im ersten Lehrjahr kommen die Lehrlinge der COUNT IT Group in ein agiles Projekt-
team und arbeiten zusammen mit Senior Entwickler*innen, Software-Architekt*in-
nen, einem Scrum-Master und der Projektleitung. Sie erhalten Kkleinere Program-
mieraufgaben, die von ihrem Team Kkontrolliert werden. Durch die Teilnahme an
allen Team-Meetings und Sprints lernen sie die Abldufe des agilen Projektmanagements kennen.

»Auch erfahrene Entwickler*innen sprechen in unseren Meetings offen tiber Schwierig-
keiten und kleinere Misserfolge. Es ist flir die Lehrlinge sehr wichtig, das mitzubekommen,
damit sie gerade am Anfang die Erwartungen an sich selbst nicht zu hoch ansetzen.”

DI (FH) Peter Berner, MA, Geschdiftsftihrer COUNT IT Group




5 PROJEKTMANAGEMENT

Einleitung Lehrbetrieb IT-Basics Applikations- Projekt- Allgemeiner
entwicklung management Teil

Ubersicht ,,Projektabwicklung”

Hier finden Sie eine Ubersicht iiber die Lernziele zur Kompetenz ,Projektabwicklung fiir alle Lehrjahre.

Best Practice
Besi

Besi Austria ist es wichtig, bei Berufsinformationsmessen direkt zu zeigen, was die Lehrlinge
bereits kdnnen, und Soft- bzw. Hardwarekonstruktionen der Lehrlinge vorzustellen. Somit wird
interessierten Jugendlichen veranschaulicht, was man als Lehrling bei Besi bewirken und kreieren
kann. Flir eine Messe in Tirol haben die Lehrlinge zum Beispiel eine Ballsortiermaschine designt,
entwickelt und konstruiert. Diese Projektarbeit wurde von Lehrlingen aus diversen Abteilungen
gemeinsam erstellt, um die notwendige Expertise aus Mechanik, Elektronik, IT-Informatik und
anderen Lehrberufen zusammenzubringen. Auch die Projektplanung und -leitung hat dabei
ein Lehrling iibernommen. Durch diese Initiative wird nicht nur die Lehrlingsausbildung bei
Besi besonders anschaulich beworben, sondern vor allem auch die Arbeit in interdisziplindren
Projektteams erpro

] | |

B
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Mit vielfaltigen weiterfiihrenden Inhalten u.a. zu den
Themen Rekrutierung von Lehrlingen,
Lehrabschlusspriifung, Teambuilding,
Ansprechpartner*innen und vielem mehr.

Neben Praxisbeispielen von Applikationsentwickler*innen haben wir fiir Sie zusatzlich
passende Inhalte aus unterschiedlichen Berufen und Branchen gesammelt, die sich
auch gut fiir die Ausbildung zum/zur Applikationsentwickler*in eignen.
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Qualitit in der Lehre

ualitdt in der Lehrlingsausbildung ist ein wesentlicher Faktor, um nachhaltig junge Leute fiir
die duale Ausbildung zu begeistern und die Deckung des Fachkraftebedarfs sicherzustellen.
Wir unterstiitzen Sie im allgemeinen Teil des Ausbildungsleitfadens mit Tipps fiir die
Lehrlingssuche, die beste Auswahl von Lehrlingen fiir [hren Betrieb und die

Einfiihrung neuer Lehrlinge.

=> Wichtige Infos und Links:

Das Berufsausbildungsgesetz (BAG) und die Ausbildungsordnungen fiir alle Lehrberufe:
https: .bmdw.gv.at/Nationale%20Marktstrategien/LehrlingsUndBerufsausbildung/Seiten/default.aspx/#

Ausbildungsmappe mit rechtlichen Informationen, Tipps und Formularen:
https: .wko.at/servi ildung-lehre/Ausbildungsmappe-fuer-Lehrbetriebe.html/#

WIRTSCHAFTSKAMMERN OSTERREICHS

Rechts- und Serviceinformationen

AUSBILDUNGSMAPPE
fiir Lehrbetriebe

— Digitaler Tipp

Auf der Seite www.quali -lehre.at/# finden Sie zahlreiche Informationen, Vorlagen und
Best-Practice-Beispiele fiir eine erfolgreiche Lehrlingsausbildung.

e - g

-
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1. Erstmalig ausbilden

1.1. Voraussetzungen fiir die Ausbildung

Einzelunternehmen oder ein Grofunternehmen mit hunderten Mitarbeiter*innen handelt.

G rundsatzlich hat jeder Betrieb die Moglichkeit, Lehrlinge auszubilden, egal ob es sich um ein
Folgende Voraussetzungen miissen aber erfiillt werden:

Voraussetzungen fiir die Ausbildung von Lehrlingen:

Akkreditierung als Lehrbetrieb durch Ausbilder*innenqualifikation durch
Feststellungsbescheid Ausbilder*innenprifung, Ausbilder*innenkurs
oder Priifungsersatz
Genauere Informationen:

https://www.wko.at/service/bildung-lehre Ihre Anlaufstelle:
ausbildungsmappe_fuer lehrbetriebe.pdf# Lehrlingsstelle der Wirtschaftskammer Ihres Bundeslandes

.._“ —
B

1.2. Akkreditierung als Lehrbetrieb

zehn Jahren ausgebildet haben) miissen Sie einen Antrag auf Feststellung der Eignung zur
Lehrlingsausbildung stellen. Das Formular finden Sie auf der Website Ihrer Lehrlingsétplle,

Vor dem erstmaligen Ausbilden von Lehrlingen (oder wenn Sie Thren letzten Lehrlin-g‘vor liber

die auch Ihr Ansprechpartner bei allen Fragen dazu ist. Der Antrag ist gebiihrenfrei. Anschlieéend
priift die Lehrlingsstelle gemeinsam mit der Arbeiterkammer, ob Ihr Betrieb die Voraussetzungen
fiir die Lehrlingsausbildung erfiillt. ,f’,?
Sobald Sie den Feststellungsbescheid erhalten, diirfen Sie Lehrlinge im angefragten und in
verwandten Lehrberufen ausbilden (der Feststellungsbescheid fiir einen der Lehrberufe
"Applikationsentwicklung - Coding", "Informationstechnologie - Betriebstechnik" sowie
"Informationstechnologie - Systemtechnik" berechtigt auch zur Ausbildung der anderen _
genannten Lehrberufe). ——

"

,Die Akkreditierung als Lehrbetrieb war extrem einfach. Nach dem Ausfiillen des entspre-
chenden Antrags haben zwei Personen unseren Betrieb besichtigt. Als IT-Unternehmen hatten
wir liberhaupt keine Probleme darzustellen, dass wir die im Berufsbild enthaltenen Kenntnis-
se vermitteln konnen.”

Bruno Hautzenberger, CTO xamoom GmbH
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1. Erstmalig ausbilden

1.3. Ausbilder*innenqualifikation

Ausbilder*innenqualifikation verfiigen. Neben fachlichem Know-how sind hier auch

D ie fiir die Lehrlingsausbildung zustandige Person in [hrem Unternehmen muss iiber eine
berufspadagogische und rechtliche Kenntnisse gefragt. Beispiele hierfiir sind:

- Ausbildungsziele anhand des Berufsbildes festlegen
- Kenntnis des Berufsausbildungsgesetzes
- Ausbildung vorbereiten und kontrollieren

Zur Ausbildungsqualifikation fiihren folgende Wege:

-

*Ab Selt der Ausblldungsmappe fiir Lehrbetrlebe finden Sie d1e gleichgehaltenen Ausbildungen:

,Ich habe den Ausbilderkurs schon gemacht, bevor wir unseren Lehrling fix ibernommen
haben. Gerade die Informationen tiber Rechtliches - wie den Lehrvertrag oder die
Versicherung - waren zu diesem Zeitpunkt sehr wertvoll fiir mich. Insgesamt

waren die 40 Unterrichtseinheiten fiir mich gut machbar."

Bruno Hautzenberger, CTO xamoom GmbH
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2. Lehrlinge suchen und auswihlen

2.1. Wie finden Sie Lehrlinge?

Zusammenarbeit mit Schulen

Betriebs- und Berufserkundungen fiir Schulklassen oder einzelne Schiiler*innen, um mit Mitarbeiter*in-
nen und deren Tatigkeiten in Kontakt zu treten - durch Beobachten und Ausprobieren

Vortrage in Schulen z.B. an Elternabenden, um Ihren Lehrbetrieb und Karrieremoglichkeiten vorzustellen
- Eltern und Lehrer*innen haben Einfluss auf die Berufswahl der Jugendlichen

Berufspraktische Tage (,Schnupperlehre®) ermoglichen es Jugendlichen, in die Arbeitswelt
hineinzuschnuppern und einzelne Berufe kennenzulernen. Ihrem Betrieb bietet sich dadurch die Chance,
geeignete Lehrlinge zu finden. Hier finden Sie eine Ubersicht iiber verschiedene

Moglichkeiten, Schnuppertage zu organisieren:

h [ /wWww.j ndservice. rbeit/lehr hn rlehre/#

I h;‘.""—\.._—,._.‘.

i
1

Best Practice JH"» -. ITE

e oA

Die COUNT IT Group denkt bei ihrer neu ins Leben gerufenen Programmierschule fiir 10- bis 15-jé€iige"' :
bereits an die ndchsten Generationen von Lehrlingen. Diese besuchen gerade noch die Pflichtschul und

erhalten von der Gruppe die Moglichkeit, zweimal im Monat kostenlos die Grundkenntnisse des Pr?gjram-
mierens zu erlernen. Gewahlt wird dafiir ein sehr spielerischer Ansatz, bei dem auch das unterneh =

eigene "Digital Dojo“ zum Einsatz kommt.

"

,Wir halten es fiir sehr wichtig, junge Menschen iiber die Moglichkeit der Programmierung zu
informieren und sie dafiir zu begeistern. Neben unserer eigenen Programmierausbildung fiir
Jugendliche beteiligen wir uns auch an den Camps der Wirtschaftskammer und an der Kinder-
uni der FH Hagenberg.”

DI (FH) Peter Berner, MA, Geschdiftsfiihrer COUNT IT Group
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2. Lehrlinge suchen und auswihlen

Berufsinformationszentren

¢ Berufsinformationszentren der Wirtschaftskammern, das WIFI sowie die BIZ des Arbeitsmarktservice
informieren und beraten Jugendliche und Erwachsene zum Thema Ausbildung und Beruf.

¢ Legen Sie ansprechendes Informationsmaterial iiber Thren Betrieb auf'!

Uberbetriebliche Ausbildungsstiitten (UBA)
o Stellen Sie Ihren Betrieb in der UBA vor!

e Fir inge, die Sie von einer UBA iibernehmen, erhalten Sie eine Forderung!
LTy

Weitere Informationen finden Sie unter:
://www.qualitaet-lehre.at/duale-berufsbildung/vielfalt-lehre/ueberbetriebliche-lehrausbildung#

Best Practice M xamoom

Exg m hat fiir die Lehrlingssuche mit der tiberbetrieblichen Lehrlingsausbildung des bfi zusammenge-
yeitet. Im Rahmen von fiir den Betrieb kostenlosen Praktika konnte die Zusammenarbeit mit mehreren
Personen ausprobiert werden, ehe die Entscheidung getroffen wurde. Der aktuelle Lehrling von xamoom
wurde im dritten Lehrjahr fix vom Unternehmen iibernommen und wird demnachst seine Lehrabschluss-

prﬁ_funi absolvieren.

,Unser Lehrling hatte das Programmierhandwerk bereits in seinen ersten zwei Lehrjahren
erlernt, danach haben wir begonnen, ihn zum Spezialisten auszubilden. Dank der Praktika bei
uns im Betrieb kannte unser Lehrling bereits unsere Systeme, Ablaufe und unser Team. Fiir
uns war die Zusammenarbeit mit dem bfi ein absoluter Gliicksfall."

Bruno Hautzenberger, CTO xamoom GmbH
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2. Lehrlinge suchen und auswihlen

,Bei Berufsinformationstagen sorgen wir mit einem lassigen Auftritt samt Wuzzeltisch fiir
Aufmerksambkeit fiir unser Unternehmen und unsere Erfolge in der Lehrlingsausbildung.”

DI (FH) Peter Berner, MA, Geschdiftsfiihrer COUNT IT Group




